Mitternachtssonne
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WIE SABOTAGE
FUNKTIONIERT

Wenn eine Karte sagt ,,sabotiere N, muss der
Kon insgesamt N Karten von HQ und von oben
von F&E zerstoren.

Der Kon entscheidet, welche Karten von HQ er
zerstoren will, aber er kann nur entscheiden, wie
viele Karten er von oben von F&E zerstoren will.
Der Kon muss erst die Aufteilung entscheiden,
dann werden alle Karten gleichzeitig zerstort.
Die zerstorten Karten werden verdeckt ins
Archiv gelegt und der Kon darf sich erst dann
die von F&E zerstorten Karten anschauen,
wenn die Sabotage vollstindig abgehandelt ist.

Wenn in HQ oder F&E
weniger als N Karten sind,
muss der Kon sich so
entscheiden, dass
insgesamt N Karten

zerstort werden. Wenn
in F&E und HQ
zusammengezihlt weniger
als N Karten sind, muss der
Kon alle Karten aus

beiden Zonen zerstoren.

Unter der Mitternachtssonne
Im kalten arktischen Norden beuten riicksichtslose
Konzerne das Land und die Bevilkerung aus und
lassen blofd Narben zurtick—aber Gewerkschafts-
mitglieder, Umweltaktivist*innen und alle mit
Hoffnungen auf eine bessere Zukunft leisten
Widerstand. Wihrend die Sonne am Mitternachts-
himmel steht, versuchen Runner*innen, die
Konzerne um jeden Preis in Schach zu halten.

WaASs IsT NEU

Mitternachtssonne besteht aus 185 mit
Netrunner kompatiblen Karten, die auf die
sieben Fraktionen des Spiels verteilt sind
und fiinf neue Identititen enthalten. Diese
Erweiterung fithrt vier neue Keyword-
Mechaniken ein, die verdndern, wie
Spieler*innen mit dem Spiel interagieren
konnen: Auffiillen, Ziel, Sabotage und
Substanzschaden.
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NEUES KEYWORD:
SABOTAGE

Um die Pline des Kons zu durchkreuzen,
haben die Runner*innen in Mitternachts-
sonne ein neues Werkzeug zur Verfiigung.
Sabotage kann bedeuten, den Kon zu
infiltrieren, Protestaktionen zu organisieren,
ein Transportschiff zu versenken, oder andere
mit ihren Worten zu inspirieren. Ein Akt der
Sabotage im richtigen Moment kann die
Optionen des Kons enorm verringern und ihn
dazu zwingen, schwierige Entscheidungen zu
treffen.

NEUES KEYWORD: ZIEL

Eine clevere Runner*in ist immer bereit, eine
unverhoffte Chance oder einen Moment der
Schwiche zu nutzen: Eine unbewachte
Lieferung, ein heifer Tipp eines vertrauens-
wiirdigen Freundes, eine unvorsichtige Wache
oder blofl ein ungesichtertes PAD. Viele
Runner*innen nennen solche Gelegenheiten
Ziele und verfolgen diese fiir Zugriffe und
Profit.

WIE ZIEL FUNKTIONIERT

Wenn eine Karte dich auffordert ,,identifiziere
dein Ziel, dann wird ein zufélliges zentrales
System (HQ, F&E, Archiv) gewiahlt. Dieses
System ist fiir den Rest des Zugs ,dein Ziel*
Nachdem ein System dein Ziel geworden ist,
passiert erstmal nichts, aber Karten konnen
davon auf unterschiedlichen Wegen Gebrauch
machen.

Wenn du in diesem Zug schon ein Ziel durch
Zufall bestimmt hast und du erneut dazu
aufgefordert wirst, dein Ziel zu identifizieren,

wihlst du nicht erneut ein zufilliges System
aus. Das System bleibt dein Ziel.

Mitternachtssonne enthalt drei
Karten fir die zentralen
Systeme, die du mischen und
ziehen kannst, um dein Ziel

zu identifizieren.

NEUES KEYWORD:
AUFFULLEN

Das Leben einer Runner*in ist voller
Veranderungen und Anpassungen; Rigs
werden stindig repariert oder verbessert,
Verstecke verindern sich, Habseligkeiten
kommen und gehen. Durch Kreativitit und
Konnen personalisieren Runner*innen ihre
Werkzeuge, um mehr Performance zu
erhalten, als man fiir moglich halten wiirde.

=

WIE AUFFULLEN
FUNKTIONIERT

Um eine Karte ,aufzufiillen, lege 1
Wirkungszahler auf eine deiner Karten, die
bereits mindestens 1 Wirkungszéhler hat.

Die meisten Auffiilleffekte richten sich
nicht nach einem bestimmten Kartentyp.
Du kannst jede deiner Karten mit einem
Wirkungszahler als Ziel fiir diese Effekte
wihlen. Du kannst keine Karte auffiillen,
die keine Wirkungszahler hat.

Die Karte Auftakeln erlaubt
dir, eine Karte zu
installieren und  sie
direkt aufzufiillen.
Handle alle ,wenn du X
installierst“ Effekte ab,
bevor du versuchst, die
Karte aufzufiillen, die du
installiert hast.

NEUES KEYWORD:
SUBSTANZSCHADEN

Sich Konzernen entgegenzustellen, ins Netz zu
hacken und kybernetische Verbesserungen zu
erhalten kann gefihrlich sein. Manche
Entscheidungen oder Begegnungen resultieren
in  Verletzungen, die die Runner*in
fundamental verdndern konnen, sei es physisch,
psychologisch oder spirituell. Egal was passiert
ist, diese Effekte sind immer permanent: Die
Runner*in wird nie so sein wie vorher.




WIE SUBSTANZSCHRADEN
FUNKTIONIERT

Wie Netz- und Koérperschaden auch,
zwingt Substanzschaden die Runner*in
dazu, zufillige Karten aus ihrem Griff zu
zerstéren. Im Gegensatz zu anderem
Schaden reduziert jeder Punkt Substanz-
schaden zusitzlich das Handkartenlimit
der Runner*in permanent um 1.

Wenn die Runner*in jemals ihren Zug mit
einem negativen Handkartenlimit beendet,
flatlined sie und verliert das Spiel, genauso
wie wenn sie mehr Schaden erhalt, als sie
Karten im Griff hat. Ein Handkartenlimit
von genau 0 fithrt nicht zur Flatline.

Notiz: Altere Karten bezeichnen Substanz-
schaden als ,,Hirnschaden® Regeltechnisch
sind diese Begriffe synonym.

7. 7727277074
Fiihre einen Run auf HQ durch. Bei Erfolg,
sabotiere 4, anstatt HQ zu knacken. (Der Kon
zerstort 4 Karten seiner Wahl aus dem HQ
und/oder von oben von Fe&E.)

Hier unten sind wir alle gleich

Androiden sind Freunde, die wir griiffen

Gib uns allen eine vei

2022 NISE! llus. Adam S. Doyle

IDENTITAT: Cyborg

97

Immer wenn du zum ersten Mal in
einem Zug Substanzschaden
erleidest, darfst du 1 Karte ziehen
und 2 sabotieren. (Der Kon zerstort
2 Karten seiner Wahl aus dem HQ
und/oder von oben von Fe&;E.

Warten ist nutzlos. Die Krise ist da; wihle eine
Seite.

2022 NISEI lllus. Benjamin Giletti

EREIGNIS: Run - Sabotage

7. - - 7727277074
Fiihre einen Run auf HQ durch. Bei Erfolg,
sabotiere 4, anstatt HQ zu knacken. (Der Kon
zerstort 4 Karten seiner Wahl aus dem HQ
und/oder von oben von Fe&E.)

Hier unten sind wir alle glei

Androiden sind Freunde, die wir griif§

Gib uns allen eine verf***te Pause
Der alte Jack ist die Sch***e auf meinen FiifSen.

EREIGNIS: Run - Sabotage

VL 7 ryr 774
Fiihre einen Run auf HQ durch. Bei Erfolg,
sabotiere 4, anstatt HQ zu knacken. (Der Kon
zerstort 4 Karten seiner Wahl aus dem HQ
und/oder von oben von Fe&E.)

Hier unten sind wir alle gleich

Androiden sind Freunde, die wir griifSen

Gib uns allen eine verf***te Pay

Der alte Jack ist die Sch***e auf meinen FiifSen.

2022 NISE lllus. Adam S. Doyle e) =

7. Izl Ll d
Als zusitzliche Ausspielkosten fiir dieses
Ereignis erleide 1 Substanzschaden.

Erhalte @@ @.

Wir konnen die Welt dndern, wenn wir Willens sind,
selbst verdndert zu werden.

2022 NISEI lllus. Elizaveta Sokolova




HEISSLAUFEN

A 7 r
Als zusitzliche Ausspielkosten fiir dieses
Ereignis erleide 1 Substanzschaden.

Erhalte @@ @.

Wir konnen die Welt dndern, wenn wir Willens sind,
selbst verdndert zu werden.

777777770074

2022 NISEI lllus. Elizaveta Sokolova

HEISSLAUFEN

A 7 r
Als zusitzliche Ausspielkosten fiir dieses
Ereignis erleide 1 Substanzschaden.

Erhalte @@ @.

Wir konnen die Welt dndern, wenn wir Willens sind,
selbst verdndert zu werden.

777777770074

2022 NISEI lllus. Elizaveta Sokolova

# 9 O 7777777777774

Ziehe 3 Karten.

Wenn dieses Ereignis aus deinem Griff oder
Stapel zerstort wird, darfst du 2 Karten
ziehen.

Reaktive Implantate gewinnen die Erinnerungen
unserer gefallenen Kameraden zuriick. Ihr Opfer ist
unser Schild.

2022 NISE! lllus. Elliott Birt

HARDWARE: Kybernetik

Wenn du diese Hardware installierst, erleide
1 Substanzschaden.

Die Ausspielkosten fiir jedes Ereignis sind
um 1@ reduziert.

Den Widerstand mit entwaffnendem Charme
bewaffnen.

2022 NISEI lllus. Martin de Diego Sadaba

# 9 O 7777777777774

Ziehe 3 Karten.

Wenn dieses Ereignis aus deinem Griff oder
Stapel zerstort wird, darfst du 2 Karten
ziehen.

Reaktive Implantate gewinnen die Erinnerungen
unserer gefallenen Kameraden zuriick. Ihr Opfer ist
unser Schild.

2022 NISE! lllus. Elliott Birt

+ GEISTERZUNGE

HARDWARE: Kybernetik

Wenn du diese Hardware installierst, erleide
1 Substanzschaden.

Die Ausspielkosten fiir jedes Ereignis sind
um 1@ reduziert.

Den Widerstand mit entwaffnendem Charme
bewaffnen.

2022 NISEI lllus. Martin de Diego Sadaba

# 9 O 7777777777774

Ziehe 3 Karten.

Wenn dieses Ereignis aus deinem Griff oder
Stapel zerstort wird, darfst du 2 Karten
ziehen.

Reaktive Implantate gewinnen die Erinnerungen
unserer gefallenen Kameraden zuriick. Ihr Opfer ist
unser Schild.

2022 NISE! lllus. Elliott Birt

+ GEISTERZUNGE

HARDWARE: Kybernetik
Wenn du diese Hardware installierst, erleide
1 Substanzschaden.

Die Ausspielkosten fiir jedes Ereignis sind
um 1@ reduziert.

Den Widerstand mit entwaffnendem Charme
bewaffnen.

2022 NISEI lllus. Martin de Diego Sadaba

HARDWARE: Konsole - Kybernetik

+10

Dein maximales Handkartenlimit wird um 3
erhoht.

Wenn du diese Hardware installierst, erleide

1 Substanzschaden.

Immer wenn der Kon die Punkte fiir eine Agenda

erzielt, sabotiere 1. (Der Kon zerstort 1 Karte seiner
Wahl aus dem HQ oder von oben von F&E.)

Nur 1 Konsole pro Spielerin.

2022 NISEI lllus. Martin de Diego Sadaba




HARDWARE: Konsole - Kybernetik

7z 7277772

+10

Dein maximales Handkartenlimit wird um 3
erhoht.

Wenn du diese Hardware installierst, erleide
1 Substanzschaden.

Immer wenn der Kon die Punkte fiir eine Agenda
erzielt, sabotiere 1. (Der Kon zerstort 1 Karte seiner
Wahl aus dem HQ oder von oben von F&E.)

Nur 1 Konsole pro Spielerin.

2022 NISEI lllus. Martin de Diego Sadaba
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BEHEMOTH

PROGRAMM: Ice-Brecher - Fracter

Wenn du dieses Programm installierst, erleide
1 Substanzschaden.

Dieses Programm erhilt +1 Stérke fiir jeden
Substanzschaden, den du dieses Spiel erhalten
hast.

Interface — 1(: Schalte eine beliebige Anzahl
von Subroutinen einer Barriere aus.

Er sprach nicht, aber ich wusste genau was er
wollte und was ich tun musste.

— 2 A {
—
p—— 2022 NISE| lllus. Martin de Diego Sadaba @ 7

RESSOURCE: Kontakt

| A — r 77727 727277707274
% Immer wenn du zum ersten Mal in einem
Zug ein Virus-Programm installierst,
sabotiere 1. (Der Kon zerstort 1 Karte seiner
Wahl aus dem HQ oder von oben von Fe&E.)

»Manchmal erfordert es... direktere Aktionen, eine
—\ Gewerkschaft zu reprisentieren.

2022 NISE! lllus. Dave Lee

R

f”‘\ Gewerkschaft zu reprisentieren.

= [Gat
2022 NISE! lllus. Dave Lee @ 8

HARDWARE: Konsole - Kybernetik

7z 7277772

+10

Dein maximales Handkartenlimit wird um 3
erhoht.

Wenn du diese Hardware installierst, erleide
1 Substanzschaden.

Immer wenn der Kon die Punkte fiir eine Agenda
erzielt, sabotiere 1. (Der Kon zerstort 1 Karte seiner
Wahl aus dem HQ oder von oben von F&E.)

Nur 1 Konsole pro Spielerin.

2022 NISEI lllus. Martin de Diego Sadaba
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BEHEMOTH

PROGRAMM: Ice-Brecher - Fracter

Wenn du dieses Programm installierst, erleide
1 Substanzschaden.

Dieses Programm erhilt +1 Stérke fiir jeden
Substanzschaden, den du dieses Spiel erhalten
hast.

Interface — 1(: Schalte eine beliebige Anzahl
von Subroutinen einer Barriere aus.

Er sprach nicht, aber ich wusste genau was er
wollte und was ich tun musste.

PROGRAMM: Ice-Brecher - Fracter

Wenn du dieses Programm installierst, erleide
1 Substanzschaden.

Dieses Programm erhilt +1 Stérke fiir jeden
Substanzschaden, den du dieses Spiel erhalten
hast.

Interface — 1(: Schalte eine beliebige Anzahl
von Subroutinen einer Barriere aus.

Er sprach nicht, aber ich wusste genau was er
| wollte und was ich tun musste.

— 2 A | -

—

—

2022 NISEI lllus. Martin de Diego Sadaba @ 4

¢ AVGUSTINA IVANOVSKAYA

W . ‘ol

RESSOURCE: Kontakt

rzzzz 777777707074

Immer wenn du zum ersten Mal in einem
Zug ein Virus-Programm installierst,
sabotiere 1. (Der Kon zerstort 1 Karte seiner
Wahl aus dem HQ oder von oben von Fe&E.)

»Manchmal erfordert es... direktere Aktionen, eine
T”‘\ Gewerkschaft zu reprisentieren.

2022 NISE! lllus. Dave Lee

¢ AVGUSTINA IVANOVSKAYA

W . ‘ol

RESSOURCE: Kontakt

....... rz 774
Immer wenn du zum ersten Mal in einem
Zug ein Virus-Programm installierst,
sabotiere 1. (Der Kon zerstort 1 Karte seiner
Wahl aus dem HQ oder von oben von Fe&E.)
»Manchmal erfordert es... direktere Aktionen, eine

T<\ angegriffenen Systems.

-
T

....... rzzzz 77777770774

@, %, erleide 1 Substanzschaden: Fiihre einen
Run auf ein ausgelagertes System durch.
Wiahrend dieses Runs verlieren Karten in der
Wurzel des angegriffenen Systems alle
Fahigkeiten. Wenn der Run erfolgreich ist,
zerstore alle Karten in der Wurzel des

Ein einziger Funke ist alles, was es braucht, um
\ Milliarden von Credits zu zerstoren... oder um die

\ Verwesung wegzubrennen, die unsere Welt verwiistet.
5

2022 NISE! lllus. Olie Boldador
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SETZ Es IN BRAND!

........ 222l L4

@, %, erleide 1 Substanzschaden: Fiihre einen
Run auf ein ausgelagertes System durch.
Wiahrend dieses Runs verlieren Karten in der
Wurzel des angegriffenen Systems alle
Fahigkeiten. Wenn der Run erfolgreich ist,
. zerstore alle Karten in der Wurzel des
:"\ angegriffenen Systems.
‘g Ein einziger Funke ist alles, was es braucht, um

\ Milliarden von Credits zu zerstoren... oder um die

\ Verwesung wegzubrennen, die unsere Welt verwiistet.

2022 NISE! lllus. Olie Boldador @ L

SETZ Es IN BRAND!

........ 222l L4
@, %, erleide 1 Substanzschaden: Fiihre einen
Run auf ein ausgelagertes System durch.
Wiahrend dieses Runs verlieren Karten in der
Wurzel des angegriffenen Systems alle
Fahigkeiten. Wenn der Run erfolgreich ist,
. zerstore alle Karten in der Wurzel des
=4\ angegriffenen Systems.
‘g Ein einziger Funke ist alles, was es braucht, um
\ Milliarden von Credits zu zerstoren... oder um die

\ Verwesung wegzubrennen, die unsere Welt verwiistet.

2022 NISE! lllus. Olie Boldador @ L

* RESSOURCE: Virtuell

........ 2222l 4

Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug
Credits von einer installierten Karte ausgibst,
lege 1 Wirkungszahler auf diese Ressource.
Immer wenn du HQ oder F&E knackst, darfst
du bis zu 2 gehostete Wirkungszahler
entfernen, um auf ebensoviele zusitzliche

| Karten zuzugreifen.

\ Alles faltet sich zuriick, und zuriick, zusammen als
Eines.

2022 NISE! llus. Adam S. Doyle

CARPE DIEM

EREIGNIS: Run

= Identifiziere dein Ziel. (Wenn du kein Ziel

—— hast, wird ein zufilliges zentrales System fiir
:,E' diesen Zug dein Ziel.)

D

durchfiihren.

zuhdéren.

2022 NISE! lllus. Benjamin Giletti

Erhalte 4@. Du darfst einen Run auf dein Ziel

Der beste Moment zum Zuhdren ist, wenn andere dir 18

* RESSOURCE: Virtuell

........ 2222l 4
Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug
Credits von einer installierten Karte ausgibst,
lege 1 Wirkungszahler auf diese Ressource.

Immer wenn du HQ oder F&E knackst, darfst
du bis zu 2 gehostete Wirkungszahler
:.ﬁ\ entfernen, um auf ebensoviele zusitzliche
| Karten zuzugreifen.
\ Alles faltet sich zuriick, und zuriick, zusammen als
Eines.

* RESSOURCE: Virtuell

........ 2222l 4
Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug
Credits von einer installierten Karte ausgibst,
lege 1 Wirkungszahler auf diese Ressource.

Immer wenn du HQ oder F&E knackst, darfst
du bis zu 2 gehostete Wirkungszahler
:.ﬁ\ entfernen, um auf ebensoviele zusitzliche
| Karten zuzugreifen.
\ Alles faltet sich zuriick, und zuriick, zusammen als
Eines.

2022 NISE! llus. Adam S. Doyle

CARPE DIEM

EREIGNIS: Run

= _ Identifiziere dein Ziel. (Wenn du kein Ziel

—— hast, wird ein zufdlliges zentrales System fiir
=§' diesen Zug dein Ziel.)

)

durchfiihren.

Der beste Moment zum Zuhdren ist, wenn andere dir 18

zuhdéren.

2022 NISE! lllus. Benjamin Giletti

Erhalte 4@. Du darfst einen Run auf dein Ziel

2022 NISE! llus. Adam S. Doyle

= || NYUSHA ,,SABLE“ SINTASHTA

a

IDENTITAT: G-mod
e

Wenn dein Zug beginnt, identifiziere
dein Ziel. (Wenn du kein Ziel hast,
wird ein zufilliges zentrales System
fiir diesen Zug dein Ziel.)

Immer wenn du zum ersten Mal in
einem Zug einen erfolgreichen Run
auf dein Ziel durchfiihrst, erhalte @.

2022 NISE! llus. Benjamin Giletti 6 n

EREIGNIS: Run

= _ Identifiziere dein Ziel. (Wenn du kein Ziel

—— hast, wird ein zufdlliges zentrales System fiir
=§' diesen Zug dein Ziel.)

)

durchfiihren.

Der beste Moment zum Zuhdren ist, wenn andere dir 18

zuhdéren.

2022 NISE! lllus. Benjamin Giletti

Erhalte 4@. Du darfst einen Run auf dein Ziel




EREIGNIS: Run

durch. Bei Erfolg, greife auf 1 Karte in der
Waurzel eines anderen Systems zu, anstatt das
angegriffene System zu knacken. Falls diese
Karte eine Agenda ist, kannst du sie wihrend
dieses Zugriffs weder stehlen noch zerstoren.

Nenecigim wiire stolz.

2022 NISE! lllus. Bruno Balixa

Fithre einen Run auf ein beliebiges System

=
—

EREIGNIS: Run

—— durch. Bei Erfolg, greife auf 1 Karte in der

—
—

)

Waurzel eines anderen Systems zu, anstatt das
angegriffene System zu knacken. Falls diese

Karte eine Agenda ist, kannst du sie wihrend
dieses Zugriffs weder stehlen noch zerstoren.

Nenecigim wiire stolz.

2022 NISE! lllus. Bruno Balixa

Fithre einen Run auf ein beliebiges System
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—— durch. Bei Erfolg, greife auf 1 Karte in der

— Waurzel eines anderen Systems zu, anstatt das
>
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EREIGNIS: Run

=T=_
Fithre einen Run auf ein beliebiges System

angegriffene System zu knacken. Falls diese
Karte eine Agenda ist, kannst du sie wihrend
dieses Zugriffs weder stehlen noch zerstoren.

Nenecigim wiire stolz.

2022 NISE! lllus. Bruno Balixa
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HARDWARE: Kybernetik
= -

Wenn du diese Hardware installierst, erleide

1 Korper-Schaden.

Immer wenn du zum ersten Mal in einem
Zug einen erfolgreichen Run auf HQ
durchfiihrst, verliert der Kon 1@. Wenn er
das tut, erhltst du 1Q.

Credits mit der sanftesten Beriihrung abschipfen.

% .

HARDWARE: Kybernetik
= -

Wenn du diese Hardware installierst, erleide

1 Korper-Schaden.

Immer wenn du zum ersten Mal in einem
Zug einen erfolgreichen Run auf HQ
durchfiihrst, verliert der Kon 1@. Wenn er
das tut, erhltst du 1Q.

Credits mit der sanftesten Beriihrung abschipfen.

2022 NISEI lllus. Martin de Diego Sadaba
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HARDWARE: Kybernetik
= -

Wenn du diese Hardware installierst, erleide
1 Korper-Schaden.

Immer wenn du zum ersten Mal in einem
Zug einen erfolgreichen Run auf HQ
durchfiihrst, verliert der Kon 1@. Wenn er
das tut, erhltst du 1Q.

Credits mit der sanftesten Beriihrung abschipfen.

2022 NISEI lllus. Martin de Diego Sadaba

HARDWARE: Konsole
2 —
+10O

Wenn dein Zug beginnt, identifiziere dein Ziel.
(Wenn du kein Ziel hast, wird ein zufilliges zentrales
System fiir diesen Zug dein Ziel.)

Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug
einen erfolgreichen Run auf dein Ziel durchfiihrst,
falls dieses System HQ ist, greife auf 1 zusitzliche
Karte im HQ zu, wenn du es knackst. Andernfalls
knacke HQ wenn der Run endet.

Nur 1 Konsole pro Spielerin.

HARDWARE: Konsole
2 —
+10O

Wenn dein Zug beginnt, identifiziere dein Ziel.
(Wenn du kein Ziel hast, wird ein zufilliges zentrales
System fiir diesen Zug dein Ziel.)

Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug
einen erfolgreichen Run auf dein Ziel durchfiihrst,
falls dieses System HQ ist, greife auf 1 zusitzliche
Karte im HQ zu, wenn du es knackst. Andernfalls
knacke HQ wenn der Run endet.

Nur 1 Konsole pro Spielerin.

2022 NISEI lllus. Zoe Cohen

HARDWARE: Konsole
2 —
+10O

Wenn dein Zug beginnt, identifiziere dein Ziel.
(Wenn du kein Ziel hast, wird ein zufilliges zentrales
System fiir diesen Zug dein Ziel.)

Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug
einen erfolgreichen Run auf dein Ziel durchfiihrst,
falls dieses System HQ ist, greife auf 1 zusitzliche
Karte im HQ zu, wenn du es knackst. Andernfalls
knacke HQ wenn der Run endet.

Nur 1 Konsole pro Spielerin.

2022 NISEI lllus. Zoe Cohen




PROGRAMM: Ice-Brecher - Decoder

Die Ladekosten von jedem Code-Zugang
sind um 1@ erhéht.

Interface - 1(: Schalte 1 Subroutine
eines Code-Zugangs aus.

10: +1 Starke.

Ich zeige dir einen Teppich, einen Fisch, eine
magische Geschichte...

PROGRAMM

2 (Wenn du diese Karte installierst und
bevor dein Zug beginnt, fiille auf 2 gehostete
Credits auf.)

Verwende gehostete Credits wihrend Runs
auf zentrale Systeme.

Das Gefiihl von Kaffee so fein wie Mehl, der Geruch

von karamellisiertem Zucker, die sanfte Hitze der
Flamme. Ein Ritual, das ich niemals vergesse.

PROGRAMM: Eisbrecher - Killer - Waffe

Wenn du dieses Programm installierst, lege
6 Wirkungszihler darauf.

Interface - €1 oder gehosteter Wirkungszihler:
Schalte 1 Subroutine eines Wichters aus.
20: +3 Stiirke.

»Ziel mit deinem Auge. Schiefs mit deinem Geist.
Durchbrich mit deiner Seele.“ —Sundog

PROGRAMM: Ice-Brecher - Decoder

Die Ladekosten von jedem Code-Zugang
sind um 1@ erhéht.

Interface - 1(: Schalte 1 Subroutine
eines Code-Zugangs aus.

10: +1 Starke.

Ich zeige dir einen Teppich, einen Fisch, eine
magische Geschichte...

PROGRAMM

2 (Wenn du diese Karte installierst und
bevor dein Zug beginnt, fiille auf 2 gehostete
Credits auf.)

Verwende gehostete Credits wihrend Runs
auf zentrale Systeme.

Das Gefiihl von Kaffee so fein wie Mehl, der Geruch

von karamellisiertem Zucker, die sanfte Hitze der
Flamme. Ein Ritual, das ich niemals vergesse.

PROGRAMM: Eisbrecher - Killer - Waffe

Wenn du dieses Programm installierst, lege

6 Wirkungszihler darauf.

Interface - €1 oder gehosteter Wirkungszihler:
Schalte 1 Subroutine eines Wiichters aus.

2(: +3 Stiirke.

»Ziel mit deinem Auge. Schiefs mit deinem Geist.
Durchbrich mit deiner Seele.“ —Sundog

PROGRAMM: Ice-Brecher - Decoder

Die Ladekosten von jedem Code-Zugang
sind um 1@ erhéht.

Interface - 1(: Schalte 1 Subroutine
eines Code-Zugangs aus.

10: +1 Starke.

Ich zeige dir einen Teppich, einen Fisch, eine
magische Geschichte...

PROGRAMM

2 (Wenn du diese Karte installierst und
bevor dein Zug beginnt, fiille auf 2 gehostete
Credits auf.)

Verwende gehostete Credits wihrend Runs
auf zentrale Systeme.

Das Gefiihl von Kaffee so fein wie Mehl, der Geruch

von karamellisiertem Zucker, die sanfte Hitze der
Flamme. Ein Ritual, das ich niemals vergesse.

PROGRAMM: Eisbrecher - Killer - Waffe

Wenn du dieses Programm installierst, lege

6 Wirkungszihler darauf.

Interface - €1 oder gehosteter Wirkungszihler:
Schalte 1 Subroutine eines Wiichters aus.

2(: +3 Stiirke.

»Ziel mit deinem Auge. Schiefs mit deinem Geist.
Durchbrich mit deiner Seele.“ —Sundog




RESSOURCE: Virtuell

Wenn dein Zug beginnt, identifiziere dein
Ziel. (Wenn du kein Ziel hast, wird ein zufiilliges
zentrales System fiir diesen Zug dein Ziel.)

Ziel auf ein Ice triffst, darfst du diese
Ressource zerstéren, um dieses Ice zu
umgehen.

Ein Schritt zuriick. In Deckung. Zwei Schritt
vorwidrts. Wiederholen, dann gut sichern.

] Immer wenn du wéhrend eines Runs auf dein

RESSOURCE

£): Erhalte 3@.
£1: Entferne 1 Markierung.

Wenn wir irgendwas von unseren Androiden-Cousins
lernen konnen, ist es, dass es keine Abkiirzungen auf
dem Weg zur Perfektion gibt. Ziehe alle Optionen in
Betracht.

I_Il_ll_l
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IDENTITAT: Cyborg

Immer wenn zum ersten Mal in
einem Zug ein Run auf F&E beginnt,
darfst du 1 deiner installierten Karten
auffiillen. (Fiige 1 Wirkungszihler zu
einer Karte hinzu, die schon einen hat.)
Die See ist alles; ihr Atem muss rein und
gesund bleiben.

2022 NISE llus. Benjamin Giletti e 2
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dem Weg zur Perfektion gibt. Ziehe alle Optionen in
Betracht.
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TAUCHGANG

Kann nur gespielt werden, falls du in diesem
Zug einen erfolgreichen Run auf HQ, F&E und
das Archiv durchgefiihrt hast.

)
Der Kon muss die obersten 8 Karten von F&E o
aufgedeckt beiseitelegen. Greife auf 1 dieser ?
Karten zu. Du darfst @ ausgeben, um auf 1 5%
andere dieser Karten zuzugreifen. Dann mischt
der Kon die beiseitegelegten Karten in F&E. X6

IVES
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der Kon die beiseitegelegten Karten in F&E. &
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TAUCHGANG

Kann nur gespielt werden, falls du in diesem
Zug einen erfolgreichen Run auf HQ, F&E und
das Archiv durchgefiihrt hast.

Der Kon muss die obersten 8 Karten von F&E
aufgedeckt beiseitelegen. Greife auf 1 dieser
Karten zu. Du darfst @ ausgeben, um auf 1
andere dieser Karten zuzugreifen. Dann mischt
der Kon die beiseitegelegten Karten in F&E.
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EREIGNIS: Run

Fithre einen Run auf ein beliebiges System durch.

Bei Erfolg, fithre 1 der folgenden Effekte, den du in

diesem Run noch nicht ausgefiihrt hast, fiir jedes

Mal, welches du wihrend des Runs an Ice vorbei-

gekommen bist, aus.

o Erhalte 4@.

© Durchsuche deinen Stapel nach einem
Programm. Installiere es.

o Fiille 1 deiner installierten Karten auf.

2022 NISE! lllus. Kira L. Nguyen
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AUFTAKELN

EREIGNIS: Mod

Installiere 1 Programm oder Hardware aus
deinem Griff und bezahle 3( weniger. Falls
moglich, darfst du diese Karte auffiillen.
(Falls sich ein Wirkungszihler auf ihr befindet,
fiige einen weiteren hinzu.)

Der Lirm stort Edie nicht. Sie ist gliicklich, solange
sie in der Nihe ist.
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Installiere 1 Programm oder Hardware aus
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HARDWARE: Konsole - Vehikel

+200
Wenn du diese Hardware installierst, lege

3 Wirkungszihler darauf.

Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug
einen erfolgreichen Run durchfiihrst, lege

1 Wirkungszahler auf diese Hardware.

2 gehostete Wirkungszihler: Schalte bis zu
2 Subroutinen aus.

Nur 1 Konsole pro Spielerin.

2022 NISE! lllus. Anna Butova
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HARDWARE: Konsole - Vehikel

+200

Wenn du diese Hardware installierst, lege

3 Wirkungszihler darauf.

Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug
einen erfolgreichen Run durchfiihrst, lege

1 Wirkungszahler auf diese Hardware.

g 2 gehostete Wirkungszihler: Schalte bis zu
E 2 Subroutinen aus.

Nur 1 Konsole pro Spielerin.
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-w *
HyYPERBAR

PROGRAMM: Ice-Brecher - Decoder

Wenn du dieses Programm installierst, lege
1 Wirkungszahler darauf.
Dieses Programm erhalt +1 Stérke fiir jeden
gehosteten Wirkungszihler.
Interface > 1(@: Schalte 1 Subroutine
eines Code-Zugangs aus.

2(9: Lege 1 Wirkungszihler auf dieses

Programm.

2022 NISE! lllus. Cat Shen
- )
PROPELLER

PROGRAMM: Ice-Brecher - Fracter

Wenn du dieses Programm installierst, lege
4 Wirkungszihler darauf.
Interface > 1(: Schalte 1 Subroutine
einer Barriere aus
Gehosteter Wirkungszihler: +2 Stirke.
Im Netz kann greifbarer Raum wie gewiinscht
manipuliert werden, Hydrodynamik spielt bei
der Ice-Entwicklung selten eine Rolle.
= 0
__ 2022 NISE! lllus. Cat Shen @ 27
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PROGRAMM: Ice-Brecher - Decoder

Wenn du dieses Programm installierst, lege
1 Wirkungszahler darauf.

Dieses Programm erhalt +1 Stérke fiir jeden
gehosteten Wirkungszihler.
Interface > 1(@: Schalte 1 Subroutine
eines Code-Zugangs aus.
2(9: Lege 1 Wirkungszihler auf dieses
Programm.
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PROGRAMM: Ice-Brecher - Fracter

Wenn du dieses Programm installierst, lege
4 Wirkungszihler darauf.

Interface > 1(: Schalte 1 Subroutine

einer Barriere aus

Gehosteter Wirkungszihler: +2 Stirke.

Im Netz kann greifbarer Raum wie gewiinscht
manipuliert werden, Hydrodynamik spielt bei
der Ice-Entwicklung selten eine Rolle.
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PROGRAMM: Ice-Brecher - Decoder

Wenn du dieses Programm installierst, lege
1 Wirkungszahler darauf.

Dieses Programm erhalt +1 Stérke fiir jeden
gehosteten Wirkungszihler.

Interface > 1(@: Schalte 1 Subroutine

eines Code-Zugangs aus.

2(9: Lege 1 Wirkungszihler auf dieses
Programm.

2022 NISE! lllus. Cat Shen @ 26

- A

PROGRAMM: Ice-Brecher - Fracter

Wenn du dieses Programm installierst, lege
4 Wirkungszihler darauf.

Interface > 1(: Schalte 1 Subroutine
einer Barriere aus
Gehosteter Wirkungszihler: +2 Stirke.

Im Netz kann greifbarer Raum wie gewiinscht
manipuliert werden, Hydrodynamik spielt bei Qi
der Ice-Entwicklung selten eine Rolle. &
: %
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RESSOURCE: Gefshrte - Virtuell

Immer wenn die Punkte fiir eine Agenda
erzielt werden, oder du eine Agenda stiehlst,
darfst du 1 deiner installierten Karten
auffiillen. (Fiige 1 Wirkungszihler zu einer
Karte hinzu, die schon einen hat.)

»Das ist er, ganz vorne, und dann Scout, Quietschi,

Jonesy, Parker, Buca, Stiefelchen... du weifst, was ich
meine.
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darfst du 1 deiner installierten Karten
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meine.
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UMWELTTEST

RESSOURCE

Immer wenn du ein Programm oder eine
Hardware installierst, lege 1 Wirkungszéhler
auf diese Ressource.

Wenn sich 4 oder mehr Wirkungszéhler
darauf befinden, zerstore diese Ressource
und erhalte 90.
JWarum wir hier sind? Weil niemand sonst
unabhingige Tests durchfiihren wird.“

—Padma Isbister c@’;‘}

2022 NISE! lllus. Anna Butova @ 29
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Immer wenn du ein Programm oder eine
Hardware installierst, lege 1 Wirkungszéhler
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STONESHIP-KARTENRAUM

RESSOURCE: Ort

£): Ziehe 2 Karten.
£): Fiille 1 deiner installierten Karten auf.

Jedes Schiff ist ein Zuhause, und jedes Zuhause
braucht ein Herz.

2022 NISEI lllus. Elizaveta Sokolova

RESSOURCE: Ort

£): Ziehe 2 Karten.
£): Fiille 1 deiner installierten Karten auf.

Jedes Schiff ist ein Zuhause, und jedes Zuhause
braucht ein Herz.
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ELIVAGA

R-BIFURKATION

AGENDA: Sicherheit

] 1)

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, darfst du 1 installierte Karte
entladen.

Fiir die hellsten Kopfe, die je designt wurden, sind
uralte Paradoxe blofle Geschichten fiir Kinder.
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uralte Paradoxe blofle Geschichten fiir Kinder.
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RAGENDA: Erweiterung

oo ] 1)
Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, ziehe 3 Karten. Uberspringe
deinen Ablegeschritt in diesem Zug.
»Midnight-3 leuchtet mit einer einladenden
Wiirme, die dem gebrochenen Versprechen im
Inneren widerspricht. Alles, was dort auf dich

wartet, ist lebenslange Leibeigenschaft.”
—Sundog

2022 NISE! lllus. Emilio Rodriguez C‘) 32

ZUFLUCHTS-KAMPAGNE

AKTIVPOSTEN: Werbung

a_290 .} L1)

Wenn dein Zug beginnt, erhalte 2(p.

»Das Versprechen eines neuen Zuhauses, sicherer
Arbeit und freundlicher Nachbarn zieht zehn-
tausende Oko-Fliichtlinge an, egal aus welcher
Ecke der Welt sie kommen.

—Thule Arbeitendenhandbuch

=
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AKTIVPOSTEN: Bioroid

a_e9 [ L)
Wenn du diesen Aktivposten ladst, wihle
1 geladenes Bioroid-Ice aus.

Fahigkeiten von Runnerinnen-Karten
konnen keine Subroutinen auf dem
gewihlten Ice ausschalten.

In Tiefen, die kein menschlicher Tech erreichen
kann, kann ein Trieste-Stellvertreter eine
Gedankenwelt mit unvergleichlicher Prizision

2022 NISE! lllus. Dimik

manipulieren.
Entwickelt von Oliver ,,Pinsel" Siccha, World Champion 2019
=

MIDNIGHT-3 ARKOLOGIE
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Barriere - Harmonisch

ICE:

Barriere - Bioroid - AP

ICE:

B1OROIDEN-MODELL TRIESTE

AKTIVPOSTEN: Bioroid

a_290 .} L1)
Wenn du diesen Aktivposten ladst, wihle
1 geladenes Bioroid-Ice aus.

Fahigkeiten von Runnerinnen-Karten
konnen keine Subroutinen auf dem
gewihlten Ice ausschalten.

In Tiefen, die kein menschlicher Tech erreichen
kann, kann ein Trieste-Stellvertreter eine
Gedankenwelt mit unvergleichlicher Prizision
manipulieren.

Entwickelt v Oliver ,,Pinsel" Siccha, World Champion 2019
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Immer wenn du ein Harmonisch-Ice
ladst, lege 1 Wirkungszihler auf dieses
Ice.

Dieses Ice erhilt ,,'» Beende den Run.*
fiir jeden gehosteten Wirkungszahler.
Beende den Run.
Beende den Run.
Beende den Run.

Beende den Run.

Wenn du dieses Ice wihrend eines Runs auf’
dieses System lidst, darfst du eine andere
installierte Karte entladen. Falls du dies tust,
kann die Runnerin fiir den Rest dieses
Zuges keine auf Bioroid-Ice aufgedruckten
bezahlten Fahigkeiten nutzen.

Verliere @: Schalte 1 Subroutine auf diesem
Ice aus. Diese Fihigkeit kann nur von der
Runnerin benutzt werden.

9 Verursache 1 Substanzschaden.
9 Beende den Run.
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Barriere - Harmonisch

ICE:

Barriere - Bioroid - AP

ICE:

Code-Zugang - Harmonisch

ICE

Immer wenn du ein Harmonisch-Ice
ladst, lege 1 Wirkungszihler auf dieses
Ice.

Dieses Ice erhilt ,,'» Beende den Run.*
fiir jeden gehosteten Wirkungszahler.
Beende den Run.
Beende den Run.
Beende den Run.

Beende den Run.

Wenn du dieses Ice wihrend eines Runs auf’
dieses System lidst, darfst du eine andere
installierte Karte entladen. Falls du dies tust,
kann die Runnerin fiir den Rest dieses
Zuges keine auf Bioroid-Ice aufgedruckten
bezahlten Fahigkeiten nutzen.

Verliere @: Schalte 1 Subroutine auf diesem
Ice aus. Diese Fihigkeit kann nur von der
Runnerin benutzt werden.

9 Verursache 1 Substanzschaden.
9 Beende den Run.

Wenn du dieses Ice wihrend eines

Runs auf dieses System ladst, darfst du

F&E nach einem Ice durchsuchen und

es aufdecken. (Mische Fe&+E, nachdem

du es durchsucht hast.) Fiige das Ice

zum HQ hinzu.

L Erhalte 1( fiir jedes geladene
Harmonisch-Ice.

In Netzwerken ist Wachstum exponentiell.
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9 Beende den Run.

Wenn du dieses Ice wihrend eines

Runs auf dieses System ladst, darfst du

F&E nach einem Ice durchsuchen und

es aufdecken. (Mische Fe&+E, nachdem

du es durchsucht hast.) Fiige das Ice

zum HQ hinzu.

L Erhalte 1( fiir jedes geladene
Harmonisch-Ice.

In Netzwerken ist Wachstum exponentiell.

2022 NISE! lllus. Jakuza

2022 NISE! lllus. Jakuza

2022 NISE! lllus. Jakuza
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‘Wenn du dieses Ice wihrend eines

F&E nach einem Ice durchsuchen und

es aufdecken. (Mische Fe&+E, nachdem

du es durchsucht hast.) Fuge das Ice

zum HQ hinzu.

L Erhalte 1( fiir jedes geladene
Harmonisch-Ice. J

In Netzwerken ist Wachstum exponentielé/'

ICE: Code-Zugang - Harmonisch

GROSSE SACHE
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OPERATION: Final

Nachdem du diese Operation ausgefiihrt
hast, beende deine Aktionsphase.

Lege 4 Entwicklungsmarker auf
1 installierte Karte. Falls moglich, darfst
du die Punkte fiir diese Karte erzielen.

Entferne diese Operation aus dem Spiel.

®
®
®
®

Entwickelt von Sam Suied, North American Champion 2018

Runs auf dieses System lidst, darfst du

AGENDA: Forschung

QOO

X ist die Anzahl an Karten im Griff der
Runnerin.
Manche Tests benitigen spezifische Bedingungen.

GROSSE SACHE
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OPERATION: Final

Nachdem du diese Operation ausgefiihrt
hast, beende deine Aktionsphase.

Lege 4 Entwicklungsmarker auf
1 installierte Karte. Falls moglich, darfst
du die Punkte fiir diese Karte erzielen.

Entferne diese Operation aus dem Spiel.

Entwickelt von Sam Suied, North American Champion 2018

GROSSE SACHE
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OPERATION: Final

Nachdem du diese Operation ausgefiihrt
hast, beende deine Aktionsphase.

Lege 4 Entwicklungsmarker auf
1 installierte Karte. Falls moglich, darfst
du die Punkte fiir diese Karte erzielen.

O)
: Entferne diese Operation aus dem Spiel.
®

Entwickelt von Sam Suied, North American Champion 2018

AGENDA: Forschung
OO

X ist die Anzahl an Karten im Griff der
Runnerin.
Manche Tests benitigen spezifische Bedingungen.

B
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WIEDERGEBURT

AGENDA: Forschung
OO
Wenn du die Punkte fiir diese Agenda

erzielst, darfst du 1 verdeckte Agenda aus

dem Archiv aufdecken und sie zu deiner

Punktezone hinzufiigen, falls in diesem
Zug keine Kon-Karten dem Archiv

B =

hinzugefiigt worden sind.
»Geschiitzte Gdiste, am Ende dieser Demonstration
wird Ihnen bewusst sein, dass Aussterben nun nur
noch eine tempordire Angelegenheit ist.

— Vientiane Keeling
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AGENDA: Forschung

QOO

X ist die Anzahl an Karten im Griff der
Runnerin.

Manche Tests benitigen spezifische Bedingungen.
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WIEDERGEBURT

AGENDA: Forschung
OO
Wenn du die Punkte fiir diese Agenda

erzielst, darfst du 1 verdeckte Agenda aus

dem Archiv aufdecken und sie zu deiner

Punktezone hinzufiigen, falls in diesem
Zug keine Kon-Karten dem Archiv

hinzugefiigt worden sind.
»Geschiitzte Gdiste, am Ende dieser Demonstration
wird Ihnen bewusst sein, dass Aussterben nun nur
noch eine tempordire Angelegenheit ist.

— Vientiane Keeling

o J——— }



WIEDERGEBURT

AGENDA: Forschung
OO
Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, darfst du 1 verdeckte Agenda aus
dem Archiv aufdecken und sie zu deiner
Punktezone hinzufiigen, falls in diesem
Zug keine Kon-Karten dem Archiv
hinzugefiigt worden sind.
»Geschiitzte Gdiste, am Ende dieser Demonstration
wird Ihnen bewusst sein, dass Aussterben nun nur
noch eine tempordire Angelegenheit ist.

— Vientiane Keeling

2022 NISEI lllus. Anthony Hutchings

UTRICULARIA

AKTIVPOSTEN: Feindlich
OO
Wenn dein Zug beginnt, erhalte 13. Dann
verursache 1 Netzschaden, falls du 4Q
oder weniger hast.

Beute und Meerwasser, innerhalb einer Milli-
sekunde eingesaugt.

2022 NISEI lllus, Jack Reeves
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RAKTIVPOSTEN: Anlage
OO
Entferne diesen Aktivposten aus dem

Spiel: Zerstore bis zu 2 Karten aus dem
HQ. Decke bis zu 2 verdeckte Karten im
Archiv auf und mische sie in F&E. Fiir
jede so aufgedeckte Agenda darfst du

1 Entwicklungsmarker auf eine installierte
Karte legen.

Entwickelt von den Borealis Spieltestenden

2022 NISE! lllus. Olie Boldador

ICE: Wachter - AP

AKTIVPOSTEN: Feindlich
OO
Wenn dein Zug beginnt, erhalte 13. Dann
verursache 1 Netzschaden, falls du 4Q
oder weniger hast.

Beute und Meerwasser, innerhalb einer Milli-
sekunde eingesaugt.

2022 NISEI lllus, Jack Reeves

RAKTIVPOSTEN: Anlage
OO
Entferne diesen Aktivposten aus dem

Spiel: Zerstore bis zu 2 Karten aus dem
HQ. Decke bis zu 2 verdeckte Karten im
Archiv auf und mische sie in F&E. Fiir
jede so aufgedeckte Agenda darfst du

1 Entwicklungsmarker auf eine installierte
Karte legen.

Entwickelt von den Borealis Spieltestenden

2022 NISE! lllus. Olie Boldador

Wenn du dieses Ice wihrend eines
Runs auf dieses System ladst, darfst du
1 Karte aus dem HQ zerstéren, um

2 Netzschaden zu verursachen.

L Verursache 1 Netzschaden.

Atherische Schonheit, gespickt mit dem
elegantesten Gift.

2022 NISE! lllus. Jack Reeves

ICE: Wachter - AP

AKTIVPOSTEN: Feindlich
OO
Wenn dein Zug beginnt, erhalte 13. Dann
verursache 1 Netzschaden, falls du 4Q
oder weniger hast.

Beute und Meerwasser, innerhalb einer Milli-
sekunde eingesaugt.

2022 NISEI lllus, Jack Reeves

RAKTIVPOSTEN: Anlage
OO
Entferne diesen Aktivposten aus dem

Spiel: Zerstore bis zu 2 Karten aus dem
HQ. Decke bis zu 2 verdeckte Karten im
Archiv auf und mische sie in F&E. Fiir
jede so aufgedeckte Agenda darfst du

1 Entwicklungsmarker auf eine installierte
Karte legen.

Entwickelt von den Borealis Spieltestenden

2022 NISE! lllus. Olie Boldador

Wenn du dieses Ice wihrend eines
Runs auf dieses System ladst, darfst du
1 Karte aus dem HQ zerstéren, um

2 Netzschaden zu verursachen.

L Verursache 1 Netzschaden.

Atherische Schonheit, gespickt mit dem
elegantesten Gift.
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ICE: Wachter - AP
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ICE: Barriere - AP

Wenn du dieses Ice wihrend eines
Runs auf dieses System ladst, darfst du
1 Karte aus dem HQ zerstéren, um

2 Netzschaden zu verursachen.

L Verursache 1 Netzschaden.

Atherische Schonheit, gespickt mit dem
elegantesten Gift.

Solange dieses Ice das Archiv schiitzt,
erhilt es +3 Stirke.
D Verursache 3 Netzschaden.

Digitaler Abfall ist ihr Essen, und du solltest
nie zwischen einem Tier und seinem Essen
stehen.

Die Ladekosten fiir dieses Ice sind um
1( fiir jeden geladenen Code-Zugang
reduziert.

9 Verursache 2 Netzschaden.

L Beende den Run.

Betreten der Rasenfliche verboten!

2022 NISE! lllus. Jack Reeves

2022 NISE! lllus. Jack Reeves

2022 NISE! lllus. Jack Reeves
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ICE: Wachter - AP

ICE: Barriere - AP

Solange dieses Ice das Archiv schiitzt,
erhilt es +3 Stirke.
D Verursache 3 Netzschaden.

Digitaler Abfall ist ihr Essen, und du solltest
nie zwischen einem Tier und seinem Essen
stehen.

Die Ladekosten fiir dieses Ice sind um
1( fiir jeden geladenen Code-Zugang
reduziert.

9 Verursache 2 Netzschaden.

L Beende den Run.

Betreten der Rasenfliche verboten!

2022 NISE! lllus. Jack Reeves

2022 NISE! lllus. Jack Reeves

OPERATION: Verdoppeln

AN\
Als zusitzliche Ausspielkosten fiir diese

Operation zahle @.

Installiere bis zu 2 Karten aus dem HQ,
wobei du jedes Mal ein neues ausgelagertes
System erschaffst. Lege 2 Entwicklungs-
marker auf jede dieser Karten. Du kannst in
diesem Zug weder die Punkte fiir diese
Karten erzielen, noch sie laden.

Eines wird viele.

ICE: Wachter - AP

ICE: Barriere - AP

Solange dieses Ice das Archiv schiitzt,
erhilt es +3 Stirke.
D Verursache 3 Netzschaden.

Digitaler Abfall ist ihr Essen, und du solltest
nie zwischen einem Tier und seinem Essen
stehen.

Die Ladekosten fiir dieses Ice sind um
1( fiir jeden geladenen Code-Zugang
reduziert.

9 Verursache 2 Netzschaden.

L Beende den Run.

Betreten der Rasenfliche verboten!

2022 NISE! lllus. Jack Reeves

2022 NISE! lllus. Jack Reeves

OPERATION: Verdoppeln

AN\
Als zusitzliche Ausspielkosten fiir diese

Operation zahle @.

Installiere bis zu 2 Karten aus dem HQ,
wobei du jedes Mal ein neues ausgelagertes
System erschaffst. Lege 2 Entwicklungs-
marker auf jede dieser Karten. Du kannst in
diesem Zug weder die Punkte fiir diese
Karten erzielen, noch sie laden.

Eines wird viele.
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OPERATION: Verdoppeln

[eeeBtN

Als zusitzliche Ausspielkosten fiir diese
Operation zahle @.

Installiere bis zu 2 Karten aus dem HQ,
wobei du jedes Mal ein neues ausgelagertes
System erschaffst. Lege 2 Entwicklungs-
marker auf jede dieser Karten. Du kannst in
diesem Zug weder die Punkte fiir diese
Karten erzielen, noch sie laden.

Eines wird viele.

2022 NISE! lllus. Emilio Rodriguez

UPGRADE: Hinterhalt

[ B 6 W N

Wihrend die Runnerin in F&E auf dieses
Upgrade zugreift, muss sie es aufdecken.

Wenn die Runnerin auf dieses Upgrade
zugreift, darfst du Viruszahler loschen.
Falls dieses Upgrade geladen ist,
verursache 1 Netzschaden.

£1: Losche Viruszihler.

Viren, Runnerinnen; alles ist Fressen fiir sie.

2022 NISEI lllus. Jack Reeves

KUNSTLICHER KRYPTOCRASH

/// @ e

UPGRADE: Hinterhalt
[ B 6 W N

Wihrend die Runnerin in F&E auf dieses
Upgrade zugreift, muss sie es aufdecken.

Wenn die Runnerin auf dieses Upgrade
zugreift, darfst du Viruszahler loschen.
Falls dieses Upgrade geladen ist,
verursache 1 Netzschaden.

£1: Losche Viruszihler.

Viren, Runnerinnen; alles ist Fressen fiir sie.

2022 NISEI lllus. Jack Reeves

IDENTITAT: Abteilung

Immer wenn die Runnerin zum ersten Mal in
einem Zug einen erfolgreichen Run durchfiihrt,
darfst du 1 Entwicklungsmarker auf eine
installierte Karte legen, die du entwickeln kannst.
Politische Nachrichten, fiir die Offentlichkeit aufbereitet.

2022 NISEI lllus. Emilio Rodriguez
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AGENDA: Initiative

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, verliert die Runnerin 7.
Die Linie steigt... so lange, wie wir es wollen.

2022 NISE! lllus. Wyn Lacabra
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AGENDA: Initiative

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, verliert die Runnerin 7.
Die Linie steigt... so lange, wie wir es wollen.
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UPGRADE: Hinterhalt
[ B 6 W N

Wihrend die Runnerin in F&E auf dieses
Upgrade zugreift, muss sie es aufdecken.

Wenn die Runnerin auf dieses Upgrade
zugreift, darfst du Viruszahler loschen.
Falls dieses Upgrade geladen ist,
verursache 1 Netzschaden.

£1: Losche Viruszihler.

Viren, Runnerinnen; alles ist Fressen fiir sie.

2022 NISEI lllus. Jack Reeves

éy 2022 NISE! lllus. Wyn Lacabra

AGENDA: Initiative

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, verliert die Runnerin 7.
Die Linie steigt... so lange, wie wir es wollen.

[VLE]
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AKTIVPOSTEN: Hinterhalt

Du kannst diesen Aktivposten entwickeln.

Wenn die Runnerin auf diesen
Aktivposten zugreift, wihrend er
installiert ist, verpasse ihr 1 Markierung
plus 1 Markierung fiir jeden gehosteten
Entwicklungsmarker.

Das Einzige, was sich dndert, ist die Uniform.

g

2022 NISEI lllus. Dimik
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AKTIVPOSTEN: Hinterhalt

Du kannst diesen Aktivposten entwickeln.

Wenn die Runnerin auf diesen
Aktivposten zugreift, wahrend er
installiert ist, verpasse ihr 1 Markierung
plus 1 Markierung fiir jeden gehosteten
Entwicklungsmarker.

Das Einzige, was sich dndert, ist die Uniform.

Y

2022 NISEI lllus. Dimik
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AKTIVPOSTEN: Hinterhalt

Du kannst diesen Aktivposten entwickeln.

Wenn die Runnerin auf diesen
Aktivposten zugreift, wahrend er
installiert ist, verpasse ihr 1 Markierung
plus 1 Markierung fiir jeden gehosteten
Entwicklungsmarker.

Das Einzige, was sich dndert, ist die Uniform.

o<
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AKTIVPOSTEN: FUhrungskraft

Du kannst diesen Aktivposten entwickeln.
2 gehostete Entwicklungsmarker:
Verpasse der Runnerin 1 Markierung.
Verwende diese Fihigkeit nur wihrend
deines Zuges.

»Sag ihnen, Drago méchte reden.

Entwickelt von Raryn ,Draga” Byrne, European Champion 2019 __@

2022 NISE! lllus. Dimik O 51
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AKTIVPOSTEN: FUhrungskraft

Du kannst diesen Aktivposten entwickeln.
2 gehostete Entwicklungsmarker:
Verpasse der Runnerin 1 Markierung.
Verwende diese Fihigkeit nur wihrend
deines Zuges.

»Sag ihnen, Drago méchte reden.

Entwickelt von Raryn ,Draga” Byrne, European Champion 2019 __@

2022 NISE! lllus. Dimik O 51
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AKTIVPOSTEN: FUhrungskraft

Du kannst diesen Aktivposten entwickeln.
2 gehostete Entwicklungsmarker:
Verpasse der Runnerin 1 Markierung.
Verwende diese Fihigkeit nur wihrend
deines Zuges.

»Sag ihnen, Drago méchte reden.

Entwickelt von Raryn ,Draga” Byrne, European Champion 2019 __@

2022 NISEI lllus. Dimik

ICE: Code-Zugang

AKTIVPOSTEN: Werbung

Du kannst diesen Aktivposten entwickeln.

Wenn dein Zug beginnt, erhalte 1{ fiir
jeden gehosteten Entwicklungsmarker.

Sie sagen, dass sie nur eine Handvoll wollen, aber

was fiir groffe Hiinde sie haben!

2022 NISE! lllus. Adam S. Doyle

AKTIVPOSTEN: Werbung

Du kannst diesen Aktivposten entwickeln.
Wenn dein Zug beginnt, erhalte 1{ fiir
jeden gehosteten Entwicklungsmarker.

Sie sagen, dass sie nur eine Handvoll wollen, aber
was fiir groffe Hiinde sie haben!

2022 NISE! lllus. Adam S. Doyle

AKTIVPOSTEN: Werbung

Du kannst diesen Aktivposten entwickeln.
Wenn dein Zug beginnt, erhalte 1{ fiir
jeden gehosteten Entwicklungsmarker.

Sie sagen, dass sie nur eine Handvoll wollen, aber
was fiir groffe Hiinde sie haben!

Du kannst dieses Ice entwickeln.

Wenn die Runnerin auf dieses Ice
trifft, darfst du 1 gehosteten
Entwicklungsmarker entfernen. Falls
du dies tust, verliert die Runnerin 3@.

L Die Runnerin verliert 3.

L Beende den Run.

Alte Namen bedeuten heute nichts mehr, ihr
Erbe ist gebrochen und weggeweht. Jetzt sind
wir die Herrschenden iiber die Wahrheit.

2022 NISEI lllus. BalanceSheet




ICE: Code-Zugang

ICE: Wachter - Beobachter

Wenn die Runnerin auf dieses Ice
trifft, darfst du 1 gehosteten
Entwicklungsmarker entfernen. Falls
du dies tust, verliert die Runnerin 3.

L Die Runnerin verliert 3.

L Beende den Run.

Alte Namen bedeuten heute nichts mehr, ihr
Erbe ist gebrochen und weggeweht. Jetzt sind
wir die Herrschenden iiber die Wahrheit.

o~ —— — s — "~

Wenn die Runnerin auf dieses Ice
trifft, darfst du 1@ zahlen. Falls du dies
tust, lege 1 Entwicklungsmarker auf
eine installierte Karte, die du
entwickeln kannst.

L Verpasse der Runnerin 1
Markierung.
Keine Aufgabe der Hexe wiirde je zu schwer

sein, denn Vasilisa hatte den Segen ihrer
Mutter.

2022 NISE! lllus. BalanceSheet

2022 NISE! lllus. BalanceSheet

ICE: Code-Zugang

ICE: Wachter - Beobachter
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Du kannst dieses Ice entwickeln. o Du kannst dieses Ice entwickeln.
D

Wenn die Runnerin auf dieses Ice
trifft, darfst du 1 gehosteten
Entwicklungsmarker entfernen. Falls
du dies tust, verliert die Runnerin 3.

L Die Runnerin verliert 3.

L Beende den Run.

Alte Namen bedeuten heute nichts mehr, ihr
Erbe ist gebrochen und weggeweht. Jetzt sind
wir die Herrschenden iiber die Wahrheit.
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Wenn die Runnerin auf dieses Ice
trifft, darfst du 1@ zahlen. Falls du dies
tust, lege 1 Entwicklungsmarker auf
eine installierte Karte, die du
entwickeln kannst.

L Verpasse der Runnerin 1
Markierung.

Keine Aufgabe der Hexe wiirde je zu schwer
sein, denn Vasilisa hatte den Segen ihrer
Mutter.
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OPERATION: Graue Ops

Als zusitzliche Ausspielkosten fiir diese
Operation entferne 1 Markierung.

Fiige diese Operation deiner Punktezone
als Agenda hinzu, die 1 Agendapunkt wert
ist.

»Aufnahmegerdte an der Tiir abgeben, bitte!

2022 NISEI lllus. Olie Boldador

OPERATION: Graue Ops

Als zusitzliche Ausspielkosten fiir diese
Operation entferne 1 Markierung.

Fiige diese Operation deiner Punktezone
als Agenda hinzu, die 1 Agendapunkt wert
ist.

»Aufnahmegerdte an der Tiir abgeben, bitte!

2022 NISEI lllus. Olie Boldador
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ICE: Wachter - Beobachter
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Wenn die Runnerin auf dieses Ice
trifft, darfst du 1@ zahlen. Falls du dies
tust, lege 1 Entwicklungsmarker auf
eine installierte Karte, die du
entwickeln kannst.

L Verpasse der Runnerin 1
Markierung.

Keine Aufgabe der Hexe wiirde je zu schwer
sein, denn Vasilisa hatte den Segen ihrer
Mutter.
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OPERATION: Graue Ops

Als zusitzliche Ausspielkosten fiir diese
Operation entferne 1 Markierung.

Fiige diese Operation deiner Punktezone
als Agenda hinzu, die 1 Agendapunkt wert
ist.

»Aufnahmegerdte an der Tiir abgeben, bitte!

UPGRADE: Region

Du kannst dieses Upgrade entwickeln.

2 gehostete Entwicklungsmarker: Lege

2 Entwicklungsmarker auf eine andere Karte
in der Wurzel dieses Systems, die du
entwickeln kannst. Verwende diese Fahigkeit
nur ein Mal pro Zug.

Maximal 1 Region pro System.

Diese Metropole, die sich iiber die Ufer des Obs
erstreckt, birgt Hoffnung auf ein besseres Morgen.

2022 NISEI llius. Kira L. Nguyen
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STADTNETZ VON VLADISIBIRSK

UPGRADE: Region

Du kannst dieses Upgrade entwickeln.

2 gehostete Entwicklungsmarker: Lege

2 Entwicklungsmarker auf eine andere Karte
in der Wurzel dieses Systems, die du
entwickeln kannst. Verwende diese Fahigkeit
nur ein Mal pro Zug.

Maximal 1 Region pro System.

Diese Metropole, die sich iiber die Ufer des Obs S
erstreckt, birgt Hoffnung auf ein besseres Morgen. E

éﬂ 2022 NISE! lllus. Kira L. Nguyen ©s6

AZEF PROTOKOLL

AGENDA: Sicherheit

Als zusitzliche Kosten um die Punkte fiir
diese Agenda zu erzielen, zerstore 1 deiner
anderen installierten Karten.

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, verursache 2 Korper-Schaden.

»Keine Sorge, Direktoriumsmitglieder, Security ist
immer bereit, Agenten zu schicken, um mit
radikalen UmstrukturierungsmafSnahmen zu
helfen.“ —Yakov Avdakov

AKTIVPOSTEN: Industriell

Wenn dein Zug beginnt, darfst du 1 deiner
anderen installierten Karten zerstoren.
Falls du dies tust, erhalte 3(.

Es ist egal, wie lange das Land dir gehort hat. Du
hoffst besser, dass nichts Wertvolles drunter liegt.

\ /
i\ [/ 2022 NISEI lllus, Vitalii Dstaschenko
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STADTNETZ VON VLADISIBIRSK

UPGRADE: Region

Du kannst dieses Upgrade entwickeln.

2 gehostete Entwicklungsmarker: Lege

2 Entwicklungsmarker auf eine andere Karte
in der Wurzel dieses Systems, die du
entwickeln kannst. Verwende diese Fahigkeit
nur ein Mal pro Zug.

Maximal 1 Region pro System.

Diese Metropole, die sich iiber die Ufer des Obs

A
erstreckt, birgt Hoffnung auf ein besseres Morgen. E
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AZEF PROTOKOLL

AGENDA: Sicherheit

Als zusitzliche Kosten um die Punkte fiir
diese Agenda zu erzielen, zerstore 1 deiner
anderen installierten Karten.

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, verursache 2 Korper-Schaden.

»Keine Sorge, Direktoriumsmitglieder, Security ist
immer bereit, Agenten zu schicken, um mit
radikalen UmstrukturierungsmafSnahmen zu
helfen.“ —Yakov Avdakov

AKTIVPOSTEN: Industriell

Wenn dein Zug beginnt, darfst du 1 deiner
anderen installierten Karten zerstoren.
Falls du dies tust, erhalte 3(.

Es ist egal, wie lange das Land dir gehort hat. Du
hoffst besser, dass nichts Wertvolles drunter liegt.

\ /
i\ [/ 2022 NISEI lllus, Vitalii Dstaschenko

N OB UBERSCHWERE LOGISTIK

IDENTITAT: Kon

Immer wenn du eine geladene Karte zerstérst, aufier
wihrend des Installierens, darfst du F&E nach 1 Karte
mit aufgedruckten Ladekosten von genau 1(§ weniger als
die zerstorte Karte durchsuchen. Installiere und lade die
gefundene Karte, ohne die Credit-Kosten zu bezahlen.
Verwende diese Fahigkeit nur ein Mal pro Zug.

2022 NISE llus. Vitalil Ostaschenko ©s7

AZEF PROTOKOLL

AGENDA: Sicherheit

Als zusitzliche Kosten um die Punkte fiir
diese Agenda zu erzielen, zerstore 1 deiner
anderen installierten Karten.

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, verursache 2 Korper-Schaden.
»Keine Sorge, Direktoriumsmitglieder, Security ist
immer bereit, Agenten zu schicken, um mit

radikalen UmstrukturierungsmafSnahmen zu
helfen.“ —Yakov Avdakov

AKTIVPOSTEN: Industriell

Wenn dein Zug beginnt, darfst du 1 deiner
anderen installierten Karten zerstoren.
Falls du dies tust, erhalte 3(.

Es ist egal, wie lange das Land dir gehort hat. Du
hoffst besser, dass nichts Wertvolles drunter liegt.




ICE: Barriere

ICE: Barriere
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ICE: Wachter - Zerstrer

Wenn du dieses Ice lddst, lege

4 Wirkungszihler darauf.

Wenn dein Zug beginnt, entferne

1 gehosteten Wirkungszéhler.

Fiir jeden gehosteten Wirkungszéahler
erhilt dieses Ice ,'» Beende den Run.
vor der aufgedruckten Subroutine.

L Zerstore dieses Ice.

L Erhalte 20.
L Beende den Run.

Verwirre die Runnenden, sodass sie unsere
wahre Absicht nicht erkennen konnen.

L. STAVKA

Wenn du dieses Ice lidst, darfst du

1 deiner anderen installierten Karten
zerstoren. Falls du dies tust, erhélt
dieses Ice +5 Stirke fiir den Rest des
Runs.

> Zerstore 1 installiertes Programm.
L Zerstore 1 installiertes Programm.

Jahrhunderte Militirtaktik in einer einzigen
Einheit.

2022 NISE! lllus. Scott Uminga
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ICE: Barriere
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ICE: Barriere

ICE: Wachter - Zerstrer

Wenn du dieses Ice lddst, lege

4 Wirkungszihler darauf.

Wenn dein Zug beginnt, entferne

1 gehosteten Wirkungszéhler.

Fiir jeden gehosteten Wirkungszéahler
erhilt dieses Ice ,'» Beende den Run.
vor der aufgedruckten Subroutine.

L Zerstore dieses Ice.

L Erhalte 20.
L Beende den Run.

Verwirre die Runnenden, sodass sie unsere
wahre Absicht nicht erkennen konnen.

Wenn du dieses Ice lidst, darfst du

1 deiner anderen installierten Karten
zerstoren. Falls du dies tust, erhélt
dieses Ice +5 Stirke fiir den Rest des
Runs.

> Zerstore 1 installiertes Programm.
L Zerstore 1 installiertes Programm.

Jahrhunderte Militirtaktik in einer einzigen
Einheit.

2022 NISE! lllus. Scott Uminga
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ICE: Barriere

ICE: Wachter - Zerstrer

Wenn du dieses Ice lddst, lege

4 Wirkungszihler darauf.

Wenn dein Zug beginnt, entferne

1 gehosteten Wirkungszéhler.

Fiir jeden gehosteten Wirkungszéahler
erhilt dieses Ice ,'» Beende den Run.
vor der aufgedruckten Subroutine.

L Zerstore dieses Ice.

L Erhalte 20.
L Beende den Run.

Verwirre die Runnenden, sodass sie unsere
wahre Absicht nicht erkennen konnen.

Wenn du dieses Ice lidst, darfst du

1 deiner anderen installierten Karten
zerstoren. Falls du dies tust, erhélt
dieses Ice +5 Stirke fiir den Rest des
Runs.

> Zerstore 1 installiertes Programm.
L Zerstore 1 installiertes Programm.

Jahrhunderte Militirtaktik in einer einzigen
Einheit.
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OPERATION: Transaktion

Erhalte 6@. Du darfst 1 deiner installierten
Karten zerstoéren, um 3 zu erhalten.
Lass nichts Wertvolles zuriick.

OPERATION: Verdreifachen

Als zusitzliche Ausspielkosten fiir diese
Operation zahle @@.

Zerstore eine beliebige Anzahl deiner
geladenen Karten. Verpasse der Runnerin
1 Markierung fiir jede so zerstorte Karte.

Entwickelt von Eric Keilback, Asia-Pacific Champion 2020

Y /
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OPERATION: Graue Ops

Kann nur gespielt werden, wenn die
Runnerin markiert ist.

Zerstore 1 installierte Ressource.
Installiere und lade 1 Karte aus dem
Archiv, ohne die Kosten zu bezahlen.

Identifizieren. Kontaktieren. Fangen.
Spionageabwehr dndert sich nie.

OPERATION: Transaktion

Erhalte 6@. Du darfst 1 deiner installierten
Karten zerstoéren, um 3 zu erhalten.
Lass nichts Wertvolles zuriick.

/' 2022 NISE! lllus. Vitalii Ostaschenko

OPERATION: Verdreifachen

Als zusitzliche Ausspielkosten fiir diese
Operation zahle @@.

Zerstore eine beliebige Anzahl deiner
geladenen Karten. Verpasse der Runnerin
1 Markierung fiir jede so zerstorte Karte.

Entwickelt von Eric Keilback, Asia-Pacific Champion 2020
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OPERATION: Graue Ops

Kann nur gespielt werden, wenn die
Runnerin markiert ist.

Zerstore 1 installierte Ressource.
Installiere und lade 1 Karte aus dem

OPERATION: Transaktion

Erhalte 6@. Du darfst 1 deiner installierten
Karten zerstoéren, um 3 zu erhalten.
Lass nichts Wertvolles zuriick.

/' 2022 NISE! lllus. Vitalii Ostaschenko

OPERATION: Verdreifachen

Als zusitzliche Ausspielkosten fiir diese
Operation zahle @@.

Zerstore eine beliebige Anzahl deiner
geladenen Karten. Verpasse der Runnerin
1 Markierung fiir jede so zerstorte Karte.

von Eric Rsia-Pacific CI 2020
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OPERATION: Graue Ops

Kann nur gespielt werden, wenn die
Runnerin markiert ist.

Zerstore 1 installierte Ressource.
Installiere und lade 1 Karte aus dem

f f
Archiv, ohne die Kosten zu bezahlen. Archiv, ohne die Kosten zu bezahlen.
Identifizieren. Kontaktieren. Fangen. Identifizieren. Kontaktieren. Fangen.
Spionageabwehr dndert sich nie. Spionageabwehr dndert sich nie.
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Y Y

Y /
\ /) // 2022 NISEI lllus. Olie Boldador \

/
’/‘ 2022 NISE! lllus. Olie Boldador

/
’/‘ 2022 NISE! lllus. Olie Boldador 3




WER WIR SIND

NISEI ist ein Fan-geleitetes, nicht gewerbs-
mafliges Kollektiv von Ehrenamtlichen. Es
ist unsere Mission, Netrunner am Leben zu
erhalten und aufblithen zu lassen. Das
erreichen wir durch verschiedene Ansitze:

Wir designen, playtesten und verdffent-
lichen Kartensets, wie das was du gerade in
der Hand haltst. Unsere Karten sind
ganzlich kompatibel mit klassischen
Android: Netrunner-Karten.

Wir bieten Organized Play, durch
Preiskits fiir ,,casual“ Events (GNKs) oder
kompetitive Circuit Opener Events, an.

Wir koordinieren jéhrliche nationale und
kontinentale Meisterschaften, sowie die
Weltmeisterschaft.

Danke, dass du mit uns runnst!

Mitternachtssonne ist eine Erweiterung, die
mit dem asymnwtrischcn kompctm en
Kartenspiel Netrunner kompatibel ist. In
diesem Pack findest du fiinf neue Identititen
und 180 andere neue Karten (drei Kopien von
je 60 Karten) fiir die sieben Fraktionen im Spiel.

Spiele als Runner*innen, verschiedene
Hacker*innen die fiir eine Sache oder seld
in den warmer werdenden Regionen der Arktis
kampfen, oder als Kons, die versuchen die
letzte Region mit unangetasteten Boden-
schdtzen fiir sich zu gewinnen.

Enthélt Karten 1-65 des Borealis
ZyKlus. Dies ist kein eigenstindiges
Spiel. Eine Kopie von System Gateway

wird zum Spielen benotigt.

Netrunner ist ein TM von R, Talsarian
Games, Inc. Aindroid ist TM & © Fantasy
Flight Games.

Obwohl NISEI mit Android:Netrunner-
Karten kompatibel ist, ist es nicht mit
Fantasy Flight Games, R. Talsorian
Games oder Wizards of the Coast
verbunden, von ihnen produziert oder
von ihnen Unterstutzt
















