Mitternachtssonne

Borealis: Teil 1

WIE SABOTAGE
FUNKTIONIERT

Wenn eine Karte sagt ,.sabotiere N, muss der
Kon insgesamt N Karten von HQ und von oben
von F&E zerstoren.

Der Kon entscheidet, welche Karten von HQ er
zerstoren will, aber er kann nur entscheiden, wie
viele Karten er von oben von F&E zerstéren will.
Der Kon muss erst die Aufteilung entscheiden,
dann werden alle Karten gleichzeitig zerstort.
Die zerstorten Karten werden verdeckt ins
Archiv gelegt und der Kon darf sich erst dann
die von F&E =zerstorten Karten anschauen,

Wenn in HQ oder F&E weniger
als N Karten sind, muss der 4
Kon sich so entscheiden,

dass insgesamt N Karten

zerstort werden. Wenn

in F&E und HQ
zusammengezihlt weniger

als N Karten sind, muss der

Kon alle Karten aus beiden
Zonen zerstoren.

Unter der Mitternachtssonne
Im kalten arktischen Norden beuten riicksichtslose
Konzerne das Land und die Bevilkerung aus und
lassen bloff Narben zuriick—aber Gewerkschafts-
mitglieder, Umweltaktivist*innen und alle mit
Hoffnungen auf eine bessere Zukunft leisten
Widerstand. Withrend die Sonne am Mitternachts-
himmel steht, versuchen Runner~innen, die
Konzerne um jeden Preis in Schach zu halten.

WaASs IsT NEU

Mitternachtssonne besteht aus 185 mit
Netrunner kompatiblen Karten, die auf die
sieben Fraktionen des Spiels verteilt sind
und fiinf neue Identitiiten enthalten. Diese
Erweiterung fiihrt vier neue Keyword-
Mechaniken ein, die verindern, wie
Spieler*innen mit dem Spiel interagieren
konnen: Auffiillen, Ziel, Sabotage und
Substanzschaden.
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NEUES KEYWORD:
SABOTAGE

Um die Pline des Kons zu durchkreuzen,
haben die Runner*innen in Mitternachts-
sonne ein neues Werkzeug zur Verfiigung.
Sabotage kann bedeuten, den Kon zu
infiltrieren, Protestaktionen zu organisieren,
ein Transportschiff zu versenken, oder andere
mit ihren Worten zu inspirieren. Ein Akt der
Sabotage im richtigen Moment kann die
Optionen des Kons enorm verringern und ihn
dazu zwingen, schwierige Entscheidungen zu
treffen.

NEUES KEYWORD: ZIEL

Eine clevere Runner®*in ist immer bereit, eine
unverhoffte Chance oder einen Moment der
Schwiche zu nutzen: Eine unbewachte
Lieferung, ein heifler Tipp eines vertrauens-
wiirdigen Freundes, eine unvorsichtige Wache
oder blo8 ein ungesichtertes PAD. Viele
Runner*innen nennen solche Gelegenheiten
Ziele und verfolgen diese fiir Zugriffe und
Profit.

WIE ZEEL FUNKTIONIERT

Wenn eine Karte dich auffordert ,,identifiziere
dein Ziel*, dann wird ein zufélliges zentrales
System (HQ, F&E, Archiv) gewihlt. Dieses
System ist fiir den Rest des Zugs ,dein Ziel*
Nachdem ein System dein Ziel geworden ist,
passiert erstmal nichts, aber Karten kénnen
davon auf unterschiedlichen Wegen Gebrauch
machen.

‘Wenn du in diesem Zug schon ein Ziel durch
Zufall bestimmt hast und du erneut dazu
aufgefordert wirst, dein Ziel zu identifizieren,
wihlst du nicht erneut ein zufilliges System
aus. Das System bleibt dein Ziel.

Mitternachtssonne enthilt drei
Karten fiir die zentralen
Systeme, die du mischen und
ziehen kannst, um dein Ziel

zu identifizieren.

&
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NEUES KEYWORD:
RAUFFULLEN

Das Leben einer Runner*in ist voller
Verdnderungen und Anpassungen; Rigs
werden stindig repariert oder verbessert,
Verstecke verdndern sich, Habseligkeiten
kommen und gehen. Durch Kreativitat und
Koénnen personalisieren Runner*innen ihre
Werkzeuge, um mehr Performance zu
erhalten, als man fiir méglich halten wiirde.

WIE AUFFULLEN
FUNKTIONIERT

Um eine Karte ,aufzufiillen, lege 1
Wirkungszihler auf eine deiner Karten, die
bereits mindestens 1 Wirkungszihler hat.

Die meisten Auffiilleffekte richten sich
nicht nach einem bestimmten Kartentyp.
Du kannst jede deiner Karten mit einem
Wirkungszihler als Ziel fiir diese Effekte
wihlen. Du kannst keine Karte auffiillen,
die keine Wirkungszihler hat.

Die Karte Auftakeln erlaubt
dir, eine Karte Zu
installieren und sie
direkt aufzufiillen.
Handle alle ,wenn du X
installierst® Effekte ab,
bevor du versuchst, die
Karte aufzufiillen, die du
installiert hast.

NEUES KEYWORD:
SUBSTRANZSCHRDEN

Sich Konzernen entgegenzustellen, ins Netz zu
hacken und kybernetische Verbesserungen zu
erhalten kann gefihrlich sein. Manche
Entscheidungen oder Begegnungen resultieren
in  Verletzungen, die die Runner*in
fundamental verandern konnen, sei es physisch,
psychologisch oder spirituell. Egal was passiert
ist, diese Effekte sind immer permanent: Die
Runner*in wird nie so sein wie vorher.
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WIE SUBSTANZSCHRDEN
FUNKTIONIERT

Wie Netz- und Korperschaden auch,
zwingt Substanzschaden die Runner*in
dazu, zufillige Karten aus ihrem Griff zu
zerstoren. Im Gegensatz zu anderem
Schaden reduziert jeder Punkt Substanz-
schaden zusitzlich das Handkartenlimit
der Runner*in permanent um 1.

Wenn die Runner*in jemals ihren Zug mit
einem negativen Handkartenlimit beendet,
flatlined sie und verliert das Spiel, genauso
wie wenn sie mehr Schaden erhilt, als sie
Karten im Griff hat. Ein Handkartenlimit
von genau 0 fithrt nicht zur Flatline.

Notiz: Altere Karten bezeichnen Substanz-
schaden als ,,Hirnschaden®. Regeltechnisch
sind diese Begriffe synonym.

Bei Erfolg,
sabotiere 4, anstatt HQ zu knacken. (Der Kon
zerstort 4 Karten seiner Wahl aus dem HQ

2022 NISEl lllus. Adam S. Doyle

IDENTITAT: Cyborg

e s
Immer wenn du zum ersten Mal in
einem Zug Substanzschaden
erleidest, darfst du 1 Karte ziehen
und 2 sabotieren. (Der Kon zerstort
2 Karten seiner Wahl aus dem HQ
und/oder von oben v

farten ist nutzlos. Die Krise ist da.

. rrrrrrr i

Fiihre einen Run auf HQ durch. Bei Erfolg,
sabotiere 4, anstatt HQ zu knacken. (Der Kon
zerstort 4 Karten seiner Wahl aus dem HQ

Androiden sinc
Gib uns all,
Der alte Jack

r. — rrrrrrrrrls s
Fiihre einen Run auf HQ durch. Bei Erfolg,
sabotiere 4, anstatt HQ zu knacken. (Der Kon
zerstort 4 Karten seiner Wahl aus dem HQ
und/oder von oben von F&E.)

EREIGNIS
rr.

Als zusitzliche Ausspielkosten
Ereignis erleide 1 Substanzschaden.

Erhalte @@ .

ri, wenn wir Willens sind,




STAHLHAUT-VERNARBUNG

EREIGNIS
£ S T———— — T rrr s r

Als zusitzliche Ausspielkosten fiir dieses
Ereignis erleide 1 Substanzschaden.

Erhalte @@ .

Wir kénnen die Welt dndern, wenn wir Willens sind,
selbst verdndert zu werden.

2022 NISE| lllus. Elizaveta Sokolova

EREIGNIS
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Als zusitzliche Ausspielkosten fiir dieses
Ereignis erleide 1 Substanzschaden.

Erhalte @@ &.

Wir kinnen die Welt dndern, wenn wir Willens sind,
selbst verandert zu werden.

2022 NISE| llus. Elizaveta Sokolova
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Ziehe 3 Karten.

Wenn dieses Ereignis aus deinem Griff oder
Stapel zerstort wird, darfst du 2 Karten
zichen.

Reaktive Implantate gewinnen die Erinnerungen

unserer gefallenen Kameraden zuriick. Thr Opfer ist
unser Schild.

2022 NISE| lllus. Elliott Birt

+ GEISTERZUNGE

HARDWARE: Kybernetik
rr [

Wenn du diese Hardware installierst, erleide
1 Substanzschaden.

Die Ausspielkosten fiir jedes Ereignis sind
um 1Q reduziert.

Den Widerstand mit entwaffnendem Charme
bewaffnen.

2022 NISE! lllus. Martin de Diego S&daba

& 5 EEEET——

Ziche 3 Karten.

Wenn dieses Ereignis aus deinem Griff oder
Stapel zerstért wird, darfst du 2 Karten
zichen.

Reaktive Implantate gewinnen die Erinnerungen
unserer gefallenen Kameraden zuriick. Thr Opfer ist
unser Schild.

2022 NISE! lllus. Elliott Birt

& S T—— — -

Ziehe 3 Karten.

Wenn dieses Ereignis aus deinem Griff oder
Stapel zerstért wird, darfst du 2 Karten
ziehen.

Reaktive Implantate gewinnen die Erinnerungen

unserer gefallenen Kameraden zuriick. Thr Opfer ist
unser Schild.

FFrr Iyt

2022 NISEI lllus. Elliott Birt

+ GEISTERZUNGE

HARDWARE: Kybernetik
Wenn du diese Hardware installierst, erleide
1 Substanzschaden.

Die Ausspielkosten fiir jedes Ereignis sind
um 10 reduziert.

Den Widerstand mit entwaffnendem Charme
bewaffnen.

HARDWARE: Kybernetik
Wenn du diese Hardware installierst, erleide
1 Substanzschaden.

Die Ausspielkosten fiir jedes Ereignis sind
um 10 reduziert.

Den Widerstand mit entwaffnendem Charme
bewaffnen.

2022 NISE! lilus. Martin de Diego Sadaba
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2022 NISE| llus. Martin de Diego Sadaba

HARDWARE: Konsole - Kybernetik
+10

Dein maximales Handkartenlimit wird um 3
erhoht.

Wenn du diese Hardware installierst, erleide
1 Substanzschaden.

Immer wenn der Kon die Punkte fiir eine Agenda
erzielt, sabotiere 1. (Der Kon zerstort 1 Karte seiner
Wahl aus dem HQ oder von oben von F&E.)

Nur 1 Konsole pro Spielerin.

2022 NISEI llus. Martin de Diego Sadaba




HARDWRARE: Konsole - Kybernetik
rr
+10

Dein maximales Handkartenlimit wird um 3
erhoht.

Wenn du diese Hardware installierst, erleide
1 Substanzschaden.

o rrrrrrr il

Immer wenn der Kon die Punkte fiir eine Agenda
erzielt, sabotiere 1. (Der Kon zerstort 1 Karte seiner
Wahl aus dem HQ oder von oben von F&E.)

Nur 1 Konsole pro Spielerin.
2022 NISE! lllus. Martin de Diego 53daba
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PROGRAMM: Ice-Brecher - Fracter

rr

Wenn du dieses Programm installierst, erleide
1 Substanzschaden.

Dieses Programm erhiilt +1 Stiirke fiir jeden
Substanzschaden, den du dieses Spiel erhalten
hast.

Interface - 1(: Schalte eine beliebige Anzahl
von Subroutinen einer Barriere aus.

Er sprach nicht, aber ich wusste genau was er
wollte und was ich tun musste.
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RESSOURCE: Kontakt
rr.
Immer wenn du zum ersten Mal in einem
Zug ein Virus-Programm installierst,
sabotiere 1. (Der Kon zerstért 1 Karte seiner
Wahl aus dem HQ oder von oben von Fe+E.)

wManchmal erfordert es... direktere Aktionen, eine
Gewerkschaft zu reprisentieren.”

o RS AR AEET
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2022 NISEl lllus. Dave Lee
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HARDWARE: Konsole - Kybernetik

I
+10

Dein maximales Handkartenlimit wird um 3
erhoht.

Wenn du diese Hardware installierst, erleide
1 Substanzschaden.

Immer wenn der Kon die Punkte fiir eine Agenda
erzielt, sabotiere 1. (Der Kon zerstirt 1 Karte seiner
Wahl aus dem HQ oder von oben von F&E.)

Nur 1 Konsole pro Spielerin.

o rrrrrrrr ity
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BEHEMOTH
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PROGRAMM: Ice-Brecher - Fracter
.
Wenn du dieses Programm installierst, erleide
1 Substanzschaden.

Dieses Programm erhiilt +1 Stirke fiir jeden
Substanzschaden, den du dieses Spiel erhalten
hast.

Interface - 1@: Schalte eine beliebige Anzahl
von Subroutinen einer Barriere aus.

Er sprach nicht, aber ich wusste genau was er
wollte und was ich tun musste.

— T T AR EE NS,
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RESSOURCE: Kontakt

Ir.
Immer wenn du zum ersten Mal in einem
Zug ein Virus-Programm installierst,
sabotiere 1. (Der Kon zerstirt 1 Karte seiner
Wahl aus dem HQ oder von oben von F&-E.)

»Manchmal erfordert es... direktere Aktionen, eine
Gewerkschaft zu reprisentieren.”

o rrrrrrrr
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BEHEMOTH

PROGRAMM: [ce-Brecher - Fracter
s
‘Wenn du dieses Programm installierst, erleide
1 Substanzschaden.
Dieses Programm erhilt +1 Stirke fiir jeden
Substanzschaden, den du dieses Spiel erhalten
hast.
Interface - 1(: Schalte eine beliebige Anzahl
von Subroutinen einer Barriere aus.

Er sprach nicht, aber ich wusste genau was er
wollte und was ich tun musste.

e e & Ty rFy T Ty

2022 NISEI lllus. Martin de Diego Sadaba c; 7

+ AVGUSTINA [VANOVSKAYA
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RESSOURCE: Kontakt

s, —
Immer wenn du zum ersten Mal in einem
Zug ein Virus-Programm installierst,
sabotiere 1. (Der Kon zerstort 1 Karte seiner
——  Wahl aus dem HQ oder von oben von FerE.)

»Manchmal erfordert es... direktere Aktionen, eine
i “\ Gewerkschaft zu représentieren.”

.......... rrrrrrrr

RESSOURCE: Sabotage
rz.
@, 5, erleide 1 Substanzschaden: Fiihre einen
Run auf ein ausgelagertes System durch.
Wihrend dieses Runs verlieren Karten in der
Wurzel des angegriffenen Systems alle
Fihigkeiten. Wenn der Run erfolgreich ist,
___ zerstore alle Karten in der Wurzel des
| angegriffenen Systems.

\ Ein einziger Funke ist alles, was es braucht, um

\ Milliarden von Credits zu zerstoren... oder um die

\ — LI I rrrrrr g
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\ Verwesung wegzubrennen, die unsere Welt verwiistet,

2 NISEI lllus. Olie Boldador




SETZ ES IN BRAND!

- HESEI:IUFII:E- Sabotage
0, 4, erleide 1 Substanzschaden: Fiihre einen

=  Run auf ein ausgelagertes System durch.
Wihrend dieses Runs verlieren Karten in der
Wurzel des angegriffenen Systems alle
Fihigkeiten. Wenn der Run erfolgreich ist,
zerstore alle Karten in der Wurzel des

ﬁ\ angegriffenen Systems.

\ Ein einziger Funke ist alles, was es braucht, um

Milliarden von Credits zu zerstiren... oder um die

2022 NISE| lllus. Dlie Boldador V 9

\Verwesung wegzubrennm die unsere Welt verwiistet. |

SETZ Es IN BRAND!

- HESEI:IUFII:E- Sabotage
0, £, erleide 1 Substanzschaden: Fiihre einen

=  Run auf ein ausgelagertes System durch.
Wihrend dieses Runs verlieren Karten in der
Waurzel des angegriffenen Systems alle
Fahigkeiten. Wenn der Run erfolgreich ist,
zerstire alle Karten in der Wurzel des

;g\ angegriffenen Systems.

\ Ein einziger Funke ist alles, was es braucht, um

Milliarden von Credrts zu zers!oren oder U dlfi

« DIE VERZWILLINGUNG

RESSOURCE: Virtuell

rr,

.......... Crrrrrrrrr sy
Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug
Credits von einer installierten Karte ausgibst,
lege 1 Wirkungszihler auf diese Ressource.

Immer wenn du HQ oder F&E knackst, darfst
du bis zu 2 gehostete Wirkungszahler
entfernen, um auf ebensoviele zusitzliche
Karten zuzugreifen.

=

Alles faltet sich zurtick, und zuriick, zusammen als
| Eines.

2022 NISEl llus. Adam 5. Doyle

" RESSOURCE: Virtuell

s,

Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug
=  Credits von einer installierten Karte ausgibst,
lege 1 Wirkungszihler auf diese Ressource.
Immer wenn du HQ oder F&E knackst, darfst
du bis zu 2 gehostete Wirkungszihler
entfernen, um auf ebensoviele zusitzliche
Karten zuzugreifen.

.......... rrrr s I Il 4
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Alles faltet sich zuriick, und zuriick, zusammen als

RESSOURCE: Virtuell

¥ 7/

.......... rrrrrrrrrry
Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug
Credits von einer installierten Karte ausgibst,

lege 1 Wirkungszihler auf diese Ressource.
Immer wenn du HQ oder F&E knackst, darfst
du bis zu 2 gehostete Wirkungszihler
entfernen, um auf ebensoviele zusitzliche
Karten zuzugreifen.

—

Alles faltet sich zuriick, und zuriick, zusammen als

| Eines.

2022 NISE! lllus. Adam 5. Doyle

| Eines.

2022 NISEl llus. Rdam 5. Doyle
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IDENTITAT: G-mod

Wenn dein Zug beginnt, identifiziere
dein Ziel. (Wenn du kein Ziel hast,
wird ein zufiilliges zentrales System
fiir diesen Zug dein Ziel.)
Immer wenn du zum ersten Mal in

] einem Zug einen erfolgreichen Run  |=se
auf dein Ziel durchfiihrst, erhalte &. | LSRN

I 2022 NISEI lilus. Benjamin Giletti ®n N 7

EREIGNIS: Run

S e
= Identifiziere dein Ziel. (Wenn du kein Ziel
—— hast, wird ein zufilliges zentrales System fiir
—" diesen Zug dein Ziel.)

Erhalte 4. Du darfst einen Run auf dein Ziel
D durchfiihren.

zuthdren.

2022 NISEI lllus. Benjamin Giletti

Der beste Moment zum Zuhdren ist, wenn andere dir N4

EREIGNIS: Run

= Identifiziere dein Ziel. (Wenn du kein Ziel

—— hast, wird ein zufilliges zentrales System fiir
—— diesen Zug dein Ziel.)

Erhalte 4Q. Du darfst einen Run auf dein Ziel [
durchfiihren.

Der beste Moment zum Zuhdren ist, wenn andere dir

D

zuhdren.

2022 NISE| lilus. Benjamin Giletti

EREIGNIS: Run
e
= Identifiziere dein Ziel. (Wenn du kein Ziel

—— hast, wird ein zufdlliges zentrales System fiir
— diesen Zug dein Ziel.)

Erhalte 4(. Du darfst einen Run auf dein Ziel @
durchfiihren.

Der beste Moment zum Zuhéren ist, wenn andere dir &
zuhiren.

D




EFIEIENIS Run

Fuhre einen Run auf ein beliebiges System
—— durch. Bei Erfolg, greife auf 1 Karte in der
—— Wurzel eines anderen Systems zu, anstatt das

angegriffene System zu knacken. Falls diese

) Karte eine Agenda ist, kannst du sie wihrend

dieses Zugriffs weder stehlen noch zerstoren.

Nenecigim wire stolz.

2022 NISE! lllus. Bruno Balixa

EREIGNIS: Run

= Fiihre einen Run auf ein beliebiges System
—— durch. Bei Erfolg, greife auf 1 Karte in der
—— Wurzel eines anderen Systems zu, anstatt das
angegriffene System zu knacken. Falls diese
) Karte eine Agenda ist, kannst du sie wahrend
dieses Zugriffs weder stehlen noch zerstoren.

Nenecigim wire stolz.

2022 NISE! llus. Bruna Balixa

EREIGNIS: Run

= Fiihre einen Run auf ein beliebiges System

—— durch. Bei Erfolg, greife auf 1 Karte in der

—— Waurzel eines anderen Systems zu, anstatt das i;
angegriffene System zu knacken. Falls diese  |§

) Karte eine Agenda ist, kannst du sie wihrend :]'3
dieses Zugriffs weder stehlen noch zerstoren. [

Nenecigim wire stolz. @

2022 NISEI llus. Bruno Balixa

HHHDWHHE. Kyl:lernetlk

Wenn du diese Hardware installierst, erleide

1 Kérper-Schaden.

Immer wenn du zum ersten Mal in einem
Zug einen erfolgreichen Run auf HQ
durchfiihrst, verliert der Kon 1(. Wenn er
das tut, erhiltst du 1.

Credits mit der sanftesten Beriihrung abschopfen.

2022 NISE! lllus. Martin de Diego S&daba
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HARDWARE: Kybernetik

s —

Wenn du diese Hardware installierst, erleide
1 Korper-Schaden.

Immer wenn du zum ersten Mal in einem
Zug einen erfolgreichen Run auf HQ
durchfithrst, verliert der Kon 1(). Wenn er
das tut, erhiiltst du 1.

Credits mit der sanftesten Beriihrung abschipfen.

2022 NISE| lllus. Martin de Diego Sadaba
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/_\ L+ PAN-GEWEBE

HARDWARE: Kybernetik

e R,
Wenn du diese Hardware installierst, erleide
1 Kérper-Schaden.

Immer wenn du zum ersten Mal in einem
Zug einen erfolgreichen Run auf HQ
durchfiihrst, verliert der Kon 1(. Wenn er
das tut, erhiltst du 1.

Credits mit der sanftesten Beriihrung abschapfen.

2022 NISE| llus. Martin de Diego Sadaba

HARDWARE: Konsole

& =

+10O

Wenn dein Zug beginnt, identifiziere dein Ziel.
(Wenn du kein Ziel hast, wird ein zufilliges zentrales
System fiir diesen Zug dein Ziel)

Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug
einen erfolgreichen Run auf dein Ziel durchfiihrst,
falls dieses System HQ ist, greife auf 1 zusitzliche
Karte im HQ zu, wenn du es knackst. Andernfalls
knacke HQ wenn der Run endet.

Nur 1 Konsole pro Spielerin.

2022 NISE! llus. Zoe Cohen
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HARDWARE: Konsole

- 5 L —

+10O0

Wenn dein Zug beginnt, identifiziere dein Ziel.
(Wenn du kein Ziel hast, wird ein zufiilliges zentrales
System fiir diesen Zug dein Ziel.)

Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug
einen erfolgreichen Run auf dein Ziel durchfiihrst,
falls dieses System HQ ist, greife auf 1 zusitzliche
Karte im HQ zu, wenn du es knackst. Andernfalls
knacke HQ wenn der Run endet.

Nur 1 Konsole pro Spielerin.

2022 NISE| lilus. Zoe Cohen
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HAROWARE: Konsole

5 £ —

+100

Wenn dein Zug beginnt, identifiziere dein Ziel.
(Wenn du kein Ziel hast, wird ein zufilliges zentrales
System fiir diesen Zug dein Ziel.)

Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug
einen erfolgreichen Run auf dein Ziel durchfiihrst,
falls dieses System HQ ist, greife auf 1 zusitzliche
Karte im HQ zu, wenn du es knackst. Andernfalls
knacke HQ wenn der Run endet.

Nur 1 Konsole pro Spielerin.

2022 NISEl lllus. Zoe Cohen
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PROGRAMM: Ice-Brecher - Decoder

Die Ladekosten von jedem Code-Zugang
sind um 1@ erhéht.

Interface - 1(: Schalte 1 Subroutine
eines Code-Zugangs aus.

10: +1 Stirke.

Ich zeige dir einen Teppich, einen Fisch, eine
magische Geschichte...

PROGRAMM
===
2T (Wenn du diese Karte installierst und
bevor dein Zug beginnt, fiille auf 2 gehostete
Credits auf.)

Verwende gehostete Credits wihrend Runs
auf zentrale Systeme.

Das Gefihl von Kaffee so fein wie Mehl, der Geruch

von karamellisiertem Zucker, die sanfte Hitze der é

Flamme. Ein Ritual, das ich niemals vergesse.

- 2
FADENSPIEL

PROGRAMM: Ice-Brecher - Decoder

Die Ladekosten von jedem Code-Zugang
sind um 1@ erhéht.

Interface — 1Q: Schalte 1 Subroutine
eines Code-Zugangs aus.

10: +1 Stirke.

Ich zeige dir einen Teppich, einen Fisch, eine
magische Geschichte...

PROGRAMM

2W (Wenn du diese Karte installierst und
bevor dein Zug beginnt, fiille auf 2 gehostete
Credits auf.)

Verwende gehostete Credits wihrend Runs
auf zentrale Systeme.

Das Gefithl von Kaffee so fein wie Mehl, der Geruch

von karamellisiertem Zucker, die sanfte Hitze der é

Flamme. Ein Ritual, das ich niemals vergesse.

PROGRAMM: Eisbrecher - Killer - Waffe

Wenn du dieses Programm installierst, lege
6 Wirkungszihler darauf.

Interface — £ oder gehosteter Wirkungszihler:

Schalte 1 Subroutine eines Wiichters aus. é

20: +3 Stirke.

wZiel mit deinem Auge. Schieff mit deinem Geist.
Durchbrich mit deiner Seele.” —Sundog

2022 NISEl lllus. Bruno Ballxa
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FADENSPIEL

PROGRAMM: Ice-Brecher - Decoder

Die Ladekosten von jedem Code-Zugang
sind um 1@ erhsht.

Interface — 1{: Schalte 1 Subroutine
eines Code-Zugangs aus.

10: +1 Starke.

Ich zeige dir einen Teppich, einen Fisch, eine
magische Geschichte...

PROGRAMM
s
2G (Wenn du diese Karte installierst und
bevor dein Zug beginnt, fiille auf 2 gehostete
Credits auf.)

Verwende gehostete Credits wihrend Runs
auf zentrale Systeme.

Das Gefihl von Kaffee so fein wie Mehl, der Geruch
von karamellisiertem Zucker, die sanfte Hitze der
Flamme. Ein Ritual, das ich niemals vergesse.

PROGRAMM: Eisbrecher - Killer - Waffe

‘Wenn du dieses Programm installierst, lege
6 Wirkungsziihler darauf.

Interface - £ oder gehosteter Wirkungszihler:

Schalte 1 Subroutine eines Wiichters aus. é

209: +3 Stirke.

#Ziel mit deinem Auge. Schieff mit deinem Geist.
Durchbrich mit deiner Seele.” —Sundog

:'I

2022 NISE! llus. Bruna Balixa

PROGRAMM: Eisbrecher - Killer - Waffe

‘Wenn du dieses Programm installierst, lege
6 Wirkungszihler darauf.

Interface - € oder gehosteter Wirkungszihler:
Schalte 1 Subroutine eines Wichters aus.
20: +3 Stirke.

»Ziel mit deinem Auge. Schieff mit deinem Geist.
Durchbrich mit deiner Seele.” —Sundog

:'I

 — 2022 NISE! lilus. Bruno Balila
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RUCKSTICH

HESEIJUH.I:E' VlrtUE'II

Wenn dein Zug begmnt identifiziere dein
Ziel. (Wenn du kein Ziel hast, wird ein zufilliges
zentrales System fiir diesen Zug dein Ziel.)

Immer wenn du wihrend eines Runs auf dein
Ziel auf ein Ice triffst, darfst du diese
Ressource zerstoren, um dieses Ice zu
umgehen.

Ein Schritt zuriick. In Deckung. Zwei Schritt

vorwirts. Wiederholen, dann gut sichern.

2022 NISEl llus. Adam S. Doyle

|

RESSOURCE

R
£1: Erhalte 3.
$l: Entferne 1 Markierung,

Wenn wir irgendwas von unseren Androiden-Cousins g
lernen kinnen, ist es, dass es keine Abkiirzungen auf h
dem Weg zur Perfektion gibt. Ziehe alle Optionen in
Betracht.

}
l
]

2022 NISE lllus. Bruno Balixa

IDENTITAT: Cyborg

Immer wenn zum ersten Mal in
einem Zug ein Run auf F&E beginnt,
darfst du 1 deiner installierten Karten
auffiillen. (Fiige 1 Wirkungszihler zu
einer Karte hinzu, die schon einen hat.)
Die See ist alles; thr Atem muss rein und
gesund bleiben.

2022 NISE! llus. Benjamin Gilett!

G
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A

|
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RUCKSTICH

RESSOURCE: Virtuell

Wenn dein Zug beginnt, identifiziere dein
Ziel. (Wenn du kein Ziel hast, wird ein zufilliges
zenirales System fiir diesen Zug dein Ziel.)

Immer wenn du wihrend eines Runs auf dein
Ziel auf ein Ice triffst, darfst du diese
Ressource zerstoren, um dieses Ice zu
umgehen.

Ein Schritt zuriick. In Deckung. Zwei Schritt
vorwirls. Wiederholen, dann gut sichern.

2022 NISE! lllus. Adam 5. Doyle

RUCKSTICH

FIESEIJUHI:E' VlrtUEII

Werm dein Zug begmnt identifiziere dein
Ziel. (Wenn du kein Ziel hast, wird ein zufilliges
zentrales System fiir diesen Zug dein Ziel.)

Immer wenn du wihrend eines Runs auf dein
Ziel auf ein Ice triffst, darfst du diese
Ressource zerstoren, um dieses Ice zu
umgehen.

Ein Schritt zuriick. In Deckung. Zwei Schritt

|

2022 NISEl llus. Rdam 5. Doyle

vorwirts. Wiederholen, dann gut sichern.

RESSOURCE

£1: Erhalte 3.
§1: Entferne 1 Markierung,

Wenn wir irgendwas von unseren Androiden-Cousins g
lernen kinnen, ist es, dass es keine Abkiirzungen auf b
demn Weg zur Perfektion gibt. Ziehe alle Optionen in
Betracht.

2022 NISE| lllus. Bruno Balixa

|
1
|

HESEIJUHI:E

S Erhalte 30
§: Entferne 1 Markierung.

lernen kinnen, ist es, dass es keine Abkiirzungen auf
dem Weg zur Perfektion gibt. Ziehe alle Optionen in
Betracht.

2022 NISEl llus. Bruno Balixa

Wenn wir irgendwas von unseren Androiden-Cousins g

TAUCHGANG

Kann nur gespielt werden, falls du in diesem
Zug einen erfolgreichen Run auf HQ, F&E und
das Archiv durchgefiihrt hast.

Der Kon muss die obersten 8 Karten von F&E
aufgedeckt beiseitelegen. Greife auf 1 dieser
Karten zu. Du darfst @ ausgeben, um auf 1
andere dieser Karten zuzugreifen. Dann mischt
der Kon die beiseitegelegten Karten in F&E.

2022 NISE! lllus. Cat Shen (W=

TAUCHGANG

Kann nur gespielt werden, falls du in diesem
Zug einen erfolgreichen Run auf HQ, F&E und
das Archiv durchgefiihrt hast,

Der Kon muss die obersten 8 Karten von F&E
aufgedeckt beiseitelegen. Greife auf 1 dieser
Karten zu. Du darfst @ ausgeben, um auf 1
andere dieser Karten zuzugreifen. Dann mischt
der Kon die beiseitegelegten Karten in F&E.

2022 NISEI lilus. Cat Shen
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EREIGNIS

Kann nur gespielt werden, falls du in diesem
Zug einen erfolgreichen Run auf HQ, F&E und
das Archiv durchgefiihrt hast.

Der Kon muss die obersten 8 Karten von F&E
aufgedeckt beiseitelegen. Greife auf 1 dieser
Karten zu. Du darfst ¢ ausgeben, um auf 1
andere dieser Karten zuzugreifen. Dann mischt
der Kon die beiseitegelegten Karten in F&E.

2022 NISE lllus. Cat Shen

In Die TIEFEN

EREIGNIS: Run

Fiihre einen Run auf ein beliebiges System durch.
Bei Erfolg, fithre 1 der folgenden Effekte, den du in
diesem Run noch nicht ausgefiihrt hast, fiir jedes
Mal, welches du withrend des Runs an Ice vorbei-
gekommen bist, aus,

o Erhalte 4Q.

» Durchsuche deinen Stapel nach einem
Programm. Installiere es.
e Fiille 1 deiner installierten Karten auf.

2022 NISEI llus. Kira L. Ng

In D1E TIEFEN

EREIGNIS: Run

Fiihre einen Run auf ein beliebiges System durch.
Bei Erfolg, fithre 1 der folgenden Effekte, den du in
diesem Run noch nicht ausgefithrt hast, fiir jedes
Mal, welches du withrend des Runs an Ice vorbei-
gekommen bist, aus.

o Erhalte 4Q.

* Durchsuche deinen Stapel nach einem
Programm. Installiere es.
* Fiille 1 deiner installierten Karten auf.

2022 NISEI llus. Kira L. Nguyen

EREIGNIS: Run

Fiihre einen Run auf ein beliebiges System durch.
Bei Erfolg, fithre 1 der folgenden Effekte, den du in
diesem Run noch nicht ausgefiihrt hast, fiir jedes
Mal, welches du wihrend des Runs an Ice vorbei-
gekommen bist, aus,

o Erhalte 4(.

* Durchsuche deinen Stapel nach einem
Programm. Installiere es.

+ Fiille 1 deiner installierten Karten auf.

2022 NISE! lllus. Kira L, Nguyen

EREIGNIS: Mod

Installiere 1 Programm oder Hardware aus
deinem Griff und bezahle 3() weniger. Falls
mdglich, darfst du diese Karte auffiillen.

fiige einen weiteren hinzu.)

Der Lirm stort Edie nicht. Sie ist gliicklich, solange
sie in der Nihe ist.

2022 NISE! lllus. Benjamin Giletti

(Falls sich ein Wirkungszihler auf ihr befindet, i

AUFTAKELN

EREIGNIS: Mod

Installiere 1 Programm oder Hardware aus
deinem Griff und bezahle 3@ weniger. Falls
moglich, darfst du diese Karte auffiillen.
(Falls sich ein Wirkungszihler auf ihr befindet,
fiige einen weiteren hinzu.)

Der Lirm stort Edie nicht. Sie ist gliicklich, solange
sie in der Nihe ist.

2022 NISE! lllus. Benjamin Giletti

+ ENDURANCE

HARDWARE: Konsole - Vehikel

+20
Wenn du diese Hardware installierst, lege
3 Wirkungszihler darauf.

Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug
einen erfolgreichen Run durchfiihrst, lege
1 Wirkungszihler auf diese Hardware.

2 gehostete Wirkungszihler: Schalte bis zu
2 Subroutinen aus.
Nur 1 Konsole pro Spielerin.

2022 NISE| lilus. Anna Butova

EREIGNIS: Mod

Installiere 1 Programm oder Hardware aus
deinem Griff und bezahle 3(J weniger. Falls
moglich, darfst du diese Karte auffiillen. X
(Falls sich ein Wirkungszihler auf ihr befindet, [pS
fiige einen weiteren hinzu.)

Der Liirm stort Edie nicht. Sie ist gliicklich, solange
sie in der Nihe ist.

2022 NISEI llus. Benjamin Giletti

HAROWARE: Konsole - Vehikel

+20
Wenn du diese Hardware installierst, lege
3 Wirkungszihler darauf.

Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug
einen erfolgreichen Run durchfiihrst, lege
1 Wirkungszihler auf diese Hardware.

2 gehostete Wirkungsziihler: Schalte bis zu
2 Subroutinen aus.

Nur 1 Konsole pro Spielerin.

2022 NISEl lllus. Anna Butova




HARDWARE: Konsole - Vehikel

+20
Wenn du diese Hardware installierst, lege

3 Wirkungszihler darauf.

Immer wenn du zum ersten Mal in einem Zug
einen erfolgreichen Run durchfiihrst, lege

1 Wirkungszihler auf diese Hardware.

2 gehostete Wirkungszihler: Schalte bis zu

2 Subroutinen aus.

Nur 1 Konsole pro Spielerin.

2022 NISEl llus. Anna Butova

PROGRAMM: Ice-Brecher - Decoder

Wenn du dieses Programm installierst, lege
1 Wirkungszihler darauf.

Dieses Programm erhilt +1 Stiirke fiir jeden
gehosteten Wirkungszihler.
Interface - 1@: Schalte 1 Subroutine
eines Code-Zugangs aus.
2(: Lege 1 Wirkungszahler auf dieses
Programm.

PROGRAMM: Ice-Brecher - Fracter

Wenn du dieses Programm installierst, lege
4 Wirkungszihler darauf.

Interface - 1(: Schalte 1 Subroutine
einer Barriere aus
Gehosteter Wirkungszihler: +2 Stirke.

Im Netz kann greifbarer Raum wie gewiinscht
manipuliert werden, Hydrodynamik spielt bei

der Ice-Entwicklung selten eine Rolle.
= 0
———

2022 NISE llus. Cat Shen @ 27
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PROGRAMM: Ice-Brecher - Decoder

Wenn du dieses Programm installierst, lege
1 Wirkungszihler darauf.
Dieses Programm erhiilt +1 Stirke fiir jeden
gehosteten Wirkungszihler.
Interface = 1(: Schalte 1 Subroutine
eines Code-Zugangs aus.

2(9: Lege 1 Wirkungszihler auf dieses
Programm.

2022 NISE! llus. Cat Shen
- A |
PROPELLER

PROGRAMM: Ice-Brecher - Fracter

Wenn du dieses Programm installierst, lege
4 Wirkungsziihler darauf.

Interface — 1(: Schalte 1 Subroutine

einer Barriere aus

Gehosteter Wirkungszihler: +2 Stirke.

Im Netz kann greifbarer Raum wie gewiinscht
manipuliert werden, Hydrodynamik spielt bei
der Ice-Entwicklung selten eine Rolle.

RESSOURCE: Gefahrte - Virtuell

Immer wenn die Punkte fiir eine Agenda
erzielt werden, oder du eine Agenda stiehlst,
darfst du 1 deiner installierten Karten
auffiillen. (Fiige 1 Wirkungszdihler zu einer
Karte hinzu, die schon einen hat.)

wDas ist er, ganz vorne, und dann Scout, Quietschi,

Jonesy, Parker, Buca, Stiefelchen... du weifit, was ich
meine.“

Z';} Ut

¢
2022 NISEI lilus. Cat Shen ('_‘/ 28

-
HYPERBAR

PROGRAMM: Ice-Brecher - Decoder

Wenn du dieses Programm installierst, lege
1 Wirkungszihler darauf.
Dieses Programm erhilt +1 Stirke fiir jeden
gehosteten Wirkungszihler.
Interface - 1(: Schalte 1 Subroutine
eines Code-Zugangs aus.

2(9: Lege 1 Wirkungszihler auf dieses
Programm.

2022 NISE! lllus. Cat Shen
- b
PROPELLER

PROGRAMM: Ice-Brecher - Fracter

Wenn du dieses Programm installierst, lege
4 Wirkungsziihler darauf.

Interface — 1(: Schalte 1 Subroutine
einer Barriere aus

Gehosteter Wirkungszihler: +2 Stirke.

Im Netz kann greifbarer Raum wie gewiinscht
manipuliert werden, Hydrodynamik spielt bei
der Ice-Entwicklung selten eine Rolle.

—r

RESSOURCE: Gefahrte - Virtuell

Immer wenn die Punkte fiir eine Agenda
erzielt werden, oder du eine Agenda stiehlst,
darfst du 1 deiner installierten Karten
auffiillen. (Fiige 1 Wirkungszdihler zu einer
Karte hinzu, die schon einen hat.)

»Das ist er, ganz vorne, und dann Scout, Quietschi,

Jonesy, Parker, Buca, Stiefelchen... du weifit, was ich
meine.

£




RESSOURCE: Gefshrte - Virtuell

Immer wenn die Punkte fiir eine Agenda
erzielt werden, oder du eine Agenda stiehlst,
darfst du 1 deiner installierten Karten
auffiillen, (Fiige 1 Wirkungszdhler zu einer
Karte hinzu, die schon einen hat.)

wDas ist er; ganz vorne, und dann Scout, Quietschi,

Jonesy, Parker, Buéa, Stiefelchen... du weifit, was ich
meine.”

2022 NISEl lllus. Cat Shen

RESSOURCE RESSOURCE

Immer wenn du ein Programm oder eine Immer wenn du ein Programm oder eine
Hardware installierst, lege 1 Wirkungszihler Hardware installierst, lege 1 Wirkungszihler
auf diese Ressource. auf diese Ressource.

Wenn sich 4 oder mehr Wirkungszihler
darauf befinden, zerstdre diese Ressource
und erhalte 90.

Wenn sich 4 oder mehr Wirkungszihler
darauf befinden, zerstore diese Ressource
und erhalte 9.

JWarum wir hier sind? Weil niemand sonst ~Warum wir hier sind? Weil niemand sonst
unabhingige Tests durchfiihren wird." y unabhéngige Tests durchfiihren wird."

—Padma Isbister 1_//‘4, —Padma Isbister S

2022 NISE| lllus. Anna Butova § 2022 NISEl lllus. Anna Butova

RESSOURCE

Immer wenn du ein Programm oder eine
Hardware installierst, lege 1 Wirkungszihler
auf diese Ressource.

Wenn sich 4 oder mehr Wirkungszihler
darauf befinden, zerstore diese Ressource
und erhalte 9§.

SWarum wir hier sind? Weil niemand sonst
unabhingige Tests durchfiihren wird."

2022 NISEl lllus. Anna Butava

—Padma Isbister r%
B

RESSOURCE: Ort RESSOURCE: Ort
§l: Ziehe 2 Karten. $l: Ziehe 2 Karten.
£1: Fiille 1 deiner installierten Karten auf, £l: Fiille 1 deiner installierten Karten auf.

Jedes Schiff ist ein Zuhause, und jedes Zuhause

braucht ein Herz.

Jedes Schiff ist ein Zuhause, und jedes Zuhause
braucht ein Herz.

2022 NISE! llus. Elizaveta Sokolova 2022 NISEI llus. Elizaveta Sokolova

RESSOURCE: Ort

$l: Ziehe 2 Karten.
£l: Fiille 1 deiner installierten Karten auf.

Jedes Schiff ist ein Zuhause, und jedes Zuhause
braucht ein Herz.

2022 NISE llus. Elizaveta Sokolava

AGENDA: Sicherheilt

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, darfst du 1 installierte Karte
entladen.

Fiir die hellsten Kapfe, die je designt wurden, sind
uralte Paradoxe blofle Geschichten fiir Kinder.

AGENDA: Sicherheit

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, darfst du 1 installierte Karte
entladen.

Fiir die hellsten Kapfe, die je designt wurden, sind
uralte Paradoxe blofie Geschichten fiir Kinder.

2022 NISEI lllus. Scott Uminga 2022 NISEI lllus. Scott Uminga




AGENDA: Sicherheit

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, darfst du 1 installierte Karte
entladen.

Fuir die hellsten Kopfe, die je designt wurden, sind
uralte Paradoxe blofie Geschichten fiir Kinder.

2022 NISEI lllus. Scott Uminga

M

AGENDR: Erweiterung

a__9o

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, ziehe 3 Karten. Uberspringe
deinen Ablegeschritt in diesem Zug.
»Midnight-3 leuchtet mit einer einladenden
Wiirme, die dem gebrochenen Versprechen im
Inneren widerspricht. Alles, was dort mjfdich
warlet, ist lebenslange Leibeigenschaft.
—Sundog

2022 NISEI lllus. Emilio Rodriguez -;‘_‘) E=

ZUFLUCHTS-KAMPAGNE

AKTIVPOSTEN: Werbung

90 -
Wenn dein Zug beginnt, erhalte 2@.

wDas Versprechen eines neuen Zuhauses, sicherer
Arbeit und freundlicher Nachbarn zieht zehn-
tausende Oko-Fliichtlinge an, egal aus welcher
Ecke der Well sie kommen.”

—Thule Arbeitendenhandbuch

2022 NISEI llus. Kira L. Nguyen

AGENDR: Erweiterung

a 09 3 r-1-)
Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, ziehe 3 Karten. Uberspringe
deinen Ablegeschritt in diesem Zug.
»Midnight-3 leuchtet mit einer einladenden
Wiirme, die dem gebrochenen Versprechen im

Inneren widerspricht. Alles, was dort mﬂ‘dich
wartet, ist lebenslange Leibeigenschaft.

—Sundog

2022 NISE! lllus. Emilio Rodriguez

ZUFLUCHTS-KAMPAGNE

AKTIVPOSTEN: Werbung

a_99 (] r-1)

Wenn dein Zug beginnt, erhalte 2.

»Das Versprechen eines neuen Zuhauses, sicherer
Arbeit und freundlicher Nachbarn zieht zehn-
tausende Oko-Fliichtlinge an, egal aus welcher
Ecke der Welt sie kommen.”

— Thule Arbeitendenhandbuch

2022 NISE lllus. Kira L. Nguyen

AKTIVPOSTEN: Bioroid

a9 -
Wenn du diesen Aktivposten ladst, wiihle
1 geladenes Bioroid-Ice aus.

Fihigkeiten von Runnerinnen-Karten
konnen keine Subroutinen auf dem
gewihlten Ice ausschalten.

In Tiefen, die kein menschlicher Tech erreichen

kann, kann ein Trieste-Stellvertreter eine
Gedankenwelt mit unvergleichlicher Prazision

manipulieren.
«Pinsel” Siccha, World Champion 2019
-,

Entwickeilt von Qliver
=

2022 NISEI lllus. Dimik

MIDNIGHT-3 ARKOLOGIE

RAGENDRA: Erweiterung

a_99 T (T3

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, ziehe 3 Karten. Uberspringe
deinen Ablegeschritt in diesem Zug.
»Midnight-3 leuchtet mit einer einladenden
Wiirme, die dem gebrochenen Versprechen im
Inneren widerspricht. Alles, was dort axr;f‘dich
wartet, ist lebenslange Leibeigenschaft.

—Sundog

2022 NISE! lllus. Emilio Rodriguez

ZUFLUCHTS-KAMPAGNE

AKTIVPOSTEN: Werbung

a_99 5 (1)

Wenn dein Zug beginnt, erhalte 2.

»Das Versprechen eines neuen Zuhauses, sicherer
Arbeit und freundlicher Nachbarn zieht zehn-
tausende Oko-Fliichtlinge an, egal aus welcher
Ecke der Welt sie kommen.”

— Thule Arbeitendenhandbuch

2022 NISEI lllus. Kira L. Nguyen

AKTIVPOSTEN: Bioroid

A o0 5
Wenn du diesen Aktivposten ladst, wihle
1 geladenes Bioroid-Ice aus.

Fihigkeiten von Runnerinnen-Karten
kénnen keine Subroutinen auf dem
gewihlten Ice ausschalten.

In Tiefen, die kein menschlicher Tech erreichen
kann, kann ein Trieste-Stellvertreter eine
Gedankenwelt mit unvergleichlicher Prazision
manipulieren.

Entwickelt von Oliver .Pinsel” Siccha, World Champion 2019

2022 NISEI lllus. Dimik




Barriere - Harmonisch

ICE

Barriere - Bioroid - AP

ICE:

B1oROIDEN-MODELL TRIESTE

AKTIVPOSTEN: Bioroid

a__99

Wenn du dlESEIl Aktivposten lidst, wiihle
1 geladenes Bioroid-Ice aus.

Fihigkeiten von Runnerinnen-Karten
konnen keine Subroutinen auf dem
gewihlten Ice ausschalten.

In Tiefen, die kein menschlicher Tech erreichen
kann, kann ein Trieste-Stellvertreter eine
Gedankenwelt mit unvergleichlicher Prizision
manipulieren.

2022 NISE lllus. Dimik

Immer wenn du ein Harmonisch-Ice
ladst, lege 1 Wirkungszihler auf dieses

Ice.

Dieses Ice erhilt ,,'> Beende den Run.*
fiir jeden gehosteten Wirkungszihler.

Beende den Run.
Beende den Run.
Beende den Run.
Beende den Rin

‘Wenn du dieses Ice wihrend eines Runs auf

dieses System ladst, darfst du eine andere

installierte Karte entladen. Falls du dies tust,

kann die Runnerin fiir den Rest dieses

Zuges keine auf Bioroid-Ice aufgedruckten

bezahlten Fihigkeiten nutzen.

Verliere @: Schalte 1 Subroutine auf diesem
Ice aus. Diese Fihigkeit kann nur von der

Runnerin benutzt werden.
L Verursache 1 Substanzschaden.
L Beende den Run.
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2022 NISE! llus. Jakuza

Barriere - Harmonisch

ICE

Barriere - Bioroid - AP

ICE

EUl:Ie-Zugang - Harmonisch

ICE:

Immer wenn du ein Harmonisch-Ice
ladst, lege 1 Wirkungszihler auf dieses
Ice.

Dieses Ice erhilt ,'» Beende den Run.”
fiir jeden gehosteten Wirkungszahler.

Beende den Run.
Beende den Run.
Beende den Run.
Beende den Run.

Entwickelt von Qliver .Pinsel* Siccha, World Champlon 2019 @ ‘
- )

Wenn du dieses Ice withrend eines Runs auf
dieses System lidst, darfst du eine andere
installierte Karte entladen. Falls du dies tust,
kann die Runnerin fiir den Rest dieses
Zuges keine auf Bioroid-Ice aufgedruckten
bezahlten Fahigkeiten nutzen.

Verliere @: Schalte 1 Subroutine auf diesem
Ice aus. Diese Fihigkeit kann nur von der
Runnerin benutzt werden.

% Verursache 1 Substanzschaden.
L+ Beende den Run.

Wenn du dieses Ice wihrend eines
Runs auf dieses System ladst, darfst du
F&E nach einem Ice durchsuchen und
es aufdecken. (Mische Fe+E, nachdem
du es durchsucht hast.) Flge das Ice
zum HQ hinzu.

Harmonisch-Ice.

In Netzwerken ist Wachstum exponentiell.

2022 NISEl llus. Jakuza
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Barriere - Harmonisch

ICE

Barriere - Bioroid - AP

ICE

Code-Zugang - Harmonisch

ICE

Immer wenn du ein Harmonisch-Ice
lidst, lege 1 Wirkungszihler auf dieses
Ice.
Dieses Ice erhilt ,,'» Beende den Run.®
fiir jeden gehosteten Wirkungszihler.
Beende den Run.
Beende den Run.

Beende den Run.
Beende den Run,

Wenn du dieses Ice withrend eines Runs auf
dieses System ladst, darfst du eine andere
installierte Karte entladen. Falls du dies tust,
kann die Runnerin fiir den Rest dieses
Zuges keine auf Bioroid-Ice aufgedruckten
bezahlten Fihigkeiten nutzen.

Verliere @ Schalte 1 Subroutine auf diesem
Ice aus. Diese Fihigkeit kann nur von der
Runnerin benutzt werden.

L% Verursache 1 Substanzschaden.
L+ Beende den Run.

Wenn du dieses Ice wiihrend eines
Runs auf dieses System ladst, darfst du
F&E nach einem Ice durchsuchen und
es aufdecken. (Mische F&E, nachdem
du es durchsucht hast.) Fuge das Ice
zum HQ hinzu.

Harmonisch-Ice.
In Netzwerken ist Wachstum exponentiell.

2022 NISE| llus. Jakuza
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2022 NISE! lllus. Jakuza




ICE: Code-Zugang - Harmonisch .,l

BLUT 1M WASSER

I WELLE

Wenn du dieses Ice wihrend eines

Runs auf dieses System lidst, darfst du
F&E nach einem Ice durchsuchen und
es aufdecken. (Mische Fe~E, nachdem

du es durchsucht hast.) Fiige das Ice

zum HQ hinzu.

Ly Erhalte 1 fiir jedes geladene ’
Harmonisch-Ice. y

In Netzwerken ist Wachstum exponenﬁeﬂ.j-'

DPERATION: Final

Nachdem du diese Operation ausgefiithrt
hast, beende deine Aktionsphase.

Lege 4 Entwicklungsmarker auf

1 installierte Karte. Falls méglich, darfst
du die Punkte fiir diese Karte erzielen.
Entferne diese Operation aus dem Spiel.

Entwickelt von Sam Suied, North American Champion

3 B

AGENDRA: Forschung
AU

X ist die Anzahl an Karten im Griff der
Runnerin.

OPERATION: Final

Nachdem du diese Operation ausgefiihrt
hast, beende deine Aktionsphase.

Lege 4 Entwicklungsmarker auf
1 installierte Karte. Falls méglich, darfst
du die Punkte fiir diese Karte erzielen.

Entferne diese Operation aus dem Spiel.

Entwickelt von Sam Suied, North American Champion

AGENDRA: Forschung
QOO

X ist die Anzahl an Karten im Griff der
Runnerin.

GROSSE SACHE

OPERATION: Final

Nachdem du diese Operation ausgefiihrt
hast, beende deine Aktionsphase.

Lege 4 Entwicklungsmarker auf
1 installierte Karte. Falls méglich, darfst
du die Punkte fiir diese Karte erzielen.

Entferne diese Operation aus dem Spiel.

Entwickelt von Sam Suied, North American Champion

AGENDR: Forschung

AR

X ist die Anzahl an Karten im Griff der
Runnerin.

Manche Tests benditigen spezifische Bedingungen.

Manche Tests bendtigen spezifische Bedingungen.

WIEDERGEBURT

AGENDR: Forschung
AV
Wenn du die Punkte fiir diese Agenda

erzielst, darfst du 1 verdeckte Agenda aus

WIEDERGEBURT

AGENDRA: Forschung
MR GE
Wenn du die Punkte fiir diese Agenda

erzielst, darfst du 1 verdeckte Agenda aus

dem Archiv aufdecken und sie zu deiner

dem Archiv aufdecken und sie zu deiner

Manche Tests bendtigen spezifische Bedingungen.

Punktezone hinzufiigen, falls in diesem

Zug keine Kon-Karten dem Archiv

Punktezone hinzufiigen, falls in diesem

Zug keine Kon-Karten dem Archiv

hinzugefiigt worden sind.
sGeschiitzte Giiste, am Ende dieser Demonstration
wird Thnen bewusst sein, dass Aussterben nun nur
noch eine tempordre Angelegenheit ist.”

— Vientiane Keeling

hinzugefiigt worden sind.

.Geschitzte Giste, am Ende dieser Demonstration
wird Thnen bewusst sein, dass Aussterben nun nur
noch eine temporire Angelegenheit ist.”

— Vientiane Keeling

3 |




WIEDERGEBURT

AGENDA: Forschung
AU
Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, darfst du 1 verdeckte Agenda aus
dem Archiv aufdecken und sie zu deiner
Punktezone hinzufigen, falls in diesem

Zug keine Kon-Karten dem Archiv
hinzugefiigt worden sind.
.Geschatzte Géste, am Ende dieser Demanstration
wird Thnen bewusst sein, dass Aussterben nun nur
noch eine temporire Angelegenheit ist.“

— Vientiane Keeling

AKTIVPOSTEN: Feindlich
OO

Wenn dein Zug beginnt, erhalte 1. Dann
verursache 1 Netzschaden, falls du 4@
oder weniger hast.

Beute und Meerwasser, innerhalb einer Milli-
sekunde eingesaugt.

¥/ 2022 NISEI llus, Jack Reeves

MooNPOOL

AKTIVPOSTEN: Anlage

OO0
Entferne diesen Aktivposten aus dem
Spiel: Zerstore bis zu 2 Karten aus dem
HQ. Decke bis zu 2 verdeckte Karten im
Archiv auf und mische sie in F&E. Fiir
jede so aufgedeckte Agenda darfst du

1 Entwicklungsmarker auf eine installierte
Karte legen.

=]

von den 1

2022 NISEI lilus. Olie Boidador

ICE: Wachter - AP

AKTIVPOSTEN: Feindlich
AUV
Wenn dein Zug beginnt, erhalte 1. Dann
verursache 1 Netzschaden, falls du 4
oder weniger hast.

Beute und Meerwasser, innerhalb einer Milli-
sekunde eingesaugt.

¥/ 2022 NISE! lllus. Jack Reeves

AKTIVPOSTEN: Anlage

A

Entferne diesen Aktivposten aus dem
Spiel: Zerstore bis zu 2 Karten aus dem
HQ. Decke bis zu 2 verdeckte Karten im
Archiv auf und mische sie in F&E. Fiir
jede so aufgedeckte Agenda darfst du

1 Entwicklungsmarker auf eine installierte
Karte legen.

von den

Wenn du dieses Ice wihrend eines
Runs auf dieses System ladst, darfst du
1 Karte aus dem HQ zerstoren, um

2 Netzschaden zu verursachen.

L Verursache 1 Netzschaden.

Atherische Schonheit, gespickt mit dem
elegantesten Gift.

ICE: Wachter - AP

5. Jack Reeves

UTRICULARIA

AKTIVPOSTEN: Feindlich

OO

Wenn dein Zug beginnt, erhalte 1(. Dann
verursache 1 Netzschaden, falls du 4G
oder weniger hast.

Beute und Meerwasser, innerhalb einer Milli-
sekunde eingesaugt.

AKTIVPOSTEN: Anlage

e

Entferne diesen Aktivposten aus dem
Spiel: Zerstdre bis zu 2 Karten aus dem
HQ. Decke bis zu 2 verdeckte Karten im
Archiv auf und mische sie in F&E. Fiir
jede so aufgedeckte Agenda darfst du

1 Entwicklungsmarker auf eine installierte

Wenn du dieses Ice wihrend eines
Runs auf dieses System lddst, darfst du
1 Karte aus dem HQ zerstoren, um

2 Netzschaden zu verursachen.

L Verursache 1 Netzschaden.
Atherische Schinheit, gespickt mit dem
elegantesten Gift.

2022 NISE! lllus. Jack Reeves




ICE: Wachter - AP
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ICE: Barriere - AP

Wenn du dieses Ice withrend eines
Runs auf dieses System lidst, darfst du
1 Karte aus dem HQ zerstéren, um

2 Netzschaden zu verursachen.

L Verursache 1 Netzschaden.
Atherische Schénheit, gespicki mit dem
elegantesten Gift.

Solange dieses Ice das Archiv schiitzt,
erhilt es +3 Stirke.
s Verursache 3 Netzschaden.

Digitaler Abfall ist ihr Essen, und du solltest
nie zwischen einem Tier und seinem Essen
stehen.

Die Ladekosten fiir dieses Ice sind um
19 fiir jeden geladenen Code-Zugang
reduziert.

9 Verursache 2 Netzschaden.

L Beende den Run.

Betreten der Rasenfliiche verboten!

. Jack Reeves

2022 NISE! lllus. Jack Reeves

2022 NISEl llus. Jack Reeves

ICE: Wachter - AP

ICE: Barriere - AP

Solange dieses Ice das Archiv schiitzt,
erhilt es +3 Stirke.
L Verursache 3 Netzschaden.

Digitaler Abfall ist ihr Essen, und du solltest
nie zwischen einem Tier und seinem Essen
stehen.

Die Ladekosten fiir dieses Ice sind um
1 fiir jeden geladenen Code-Zugang
reduziert.

% Verursache 2 Netzschaden.

L+ Beende den Run.

Betreten der Rasenfliche verboten!

2022 NISEl llus. Jack Reeves

2022 NISEl llus. Jack Reeves

OPERATION: Verdoppeln

A
Als zusitzliche Ausspielkosten fiir diese

Operation zahle &.

Installiere bis zu 2 Karten aus dem HQ,
wobei du jedes Mal ein neues ausgelagertes
System erschaffst. Lege 2 Entwicklungs-
marker auf jede dieser Karten. Du kannst in
diesem Zug weder die Punkte fiir diese
Karten erzielen, noch sie laden.

Eines wird viele.

2022 NISE llus. Emilio Rodriguez

ICE: Wachter - AP

ICE: Barriere - AP

Solange dieses Ice das Archiv schiitzt,
erhilt es +3 Stirke.
3 Verursache 3 Netzschaden.

Digitaler Abfall ist ihr Essen, und du solltest
nie zwischen einem Tier und seinem Essen
stehen.

Die Ladekosten fiir dieses Ice sind um
1@ fiir jeden geladenen Code-Zugang
reduziert.

% Verursache 2 Netzschaden.

5 Beende den Run.

Betreten der Rasenfliche verboten!

DPERATION: Verdoppeln

AV
Als zusitzliche Ausspielkosten fiir diese

Operation zahle .

Installiere bis zu 2 Karten aus dem HQ,
wobei du jedes Mal ein neues ausgelagertes
System erschaffst. Lege 2 Entwicklungs-
marker auf jede dieser Karten. Du kannst in
diesem Zug weder die Punkte fiir diese
Karten erzielen, noch sie laden.

Eines wird viele.

2022 NISEl lllus. Emilio Rodriguez

2022 NISE| lllus. Jack Reeves

2022 NISEl lllus. Jack Reeves
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OPERATION: Verdoppeln

ANV
Als zusitzliche Ausspielkosten fiir diese
Operation zahle .

Installiere bis zu 2 Karten aus dem HQ,
wobei du jedes Mal ein neues ausgelagertes
System erschaffst. Lege 2 Entwicklungs-
marker auf jede dieser Karten. Du kannst in
diesem Zug weder die Punkte fiir diese
Karten erzielen, noch sie laden.

Eines wird viele.

UPGRADE: Hinterhalt

AR

Wihrend die Runnerin in F&E auf dieses
Upgrade zugreift, muss sie es aufdecken.
Wenn die Runnerin auf dieses Upgrade
zugreift, darfst du Viruszihler loschen.
Falls dieses Upgrade geladen ist,
verursache 1 Netzschaden.

£l: Losche Viruszihler.

Viren, Runnerinnen; alles ist Fressen fiir sie.

2022 NISEl lllus., Jack Reeves

KUNSTLICHER KRYPTOCRASH

-~ ___

UPGRADE: Hinterhalt
AUV

Wihrend die Runnerin in F&E auf dieses
Upgrade zugreift, muss sie es aufdecken.

Wenn die Runnerin auf dieses Upgrade
zugreift, darfst du Viruszihler loschen.
Falls dieses Upgrade geladen ist,
verursache 1 Netzschaden.

$l: Losche Viruszihler.

Viren, Runnerinnen; alles ist Fressen fiir sie.

2022 NISE lllus. Jack Reeves

Immer wenn die Runnerin zum ersten Mal in
einem Zug einen erfolgreichen Run durchfiihrt,
darfst du 1 Entwicklungsmarker auf eine
installierte Karte legen, die du entwickeln kannst.
Politische Nachrichten, fiir die Offentlichkeit aufbereitet,

2022 NISE] llus. Emilio Rodriguez

— I

KUNSTLICHER KRYPTOCRASH

UPGRADE: Hinterhalt
[ S W W N

Wihrend die Runnerin in F&E auf dieses
Upgrade zugreift, muss sie es aufdecken.

Wenn die Runnerin auf dieses Upgrade
zugreift, darfst du Viruszihler loschen.
Falls dieses Upgrade geladen ist,
verursache 1 Netzschaden.

§l: Losche Viruszihler.

Viren, Runnerinnen; alles ist Fressen fiir sie.

AGENDR: Initiative

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, verliert die Runnerin 7(J.
Die Linie steigt... so lange, wie wir es wollen.

2022 NISEI lllus. Wyn Lacabra

AGENDRA: Initiative

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, verliert die Runnerin 7(J.
Die Linie steigt... so lange, wie wir es wollen,

ﬁ 2022 NISEI lllus. Wyn Lacabra

AGENDRA: Initiative

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, verliert die Runnerin 7.
Die Linie steigt... so lange, wie wir es wollen.

2022 NISEI llius. Wyn Lacabra [WEE]

AKTIVPOSTEN: Hinterhalt

Du kannst diesen Aktivposten entwickeln.

Wenn die Runnerin auf diesen
Aktivposten zugreift, wihrend er
installiert ist, verpasse ihr 1 Markierung
plus 1 Markierung fiir jeden gehosteten
Entwicklungsmarker.

Das Einzige, was sich dndert, ist die Uniform.

2022 NISEI lllus. Dimik
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/ D & TSCHEKISTEN-SPROSSLING
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AKTIVPOSTEN: Hinterhalt

Du kannst diesen Aktivposten entwickeln.

Wenn die Runnerin auf diesen
Aktivposten zugreift, wihrend er
installiert ist, verpasse ihr 1 Markierung
plus 1 Markierung fiir jeden gehosteten
Entwicklungsmarker.

Das Einzige, was sich dndert, ist die Uniform.

ld]

—

2022 NISEI lllus. Dimik
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+ DrRAGO IvANOV

AKTIVPOSTEN: FUhrungskraft

Du kannst diesen Aktivposten entwickeln.

2 gehostete Entwicklungsmarker:
Verpasse der Runnerin 1 Markierung.
Verwende diese Fahigkeit nur wihrend
deines Zuges.

»Sag ihnen, Drago michte reden.”

Entwickelt von Raryn ,Drago* Byme, European Champion ﬂ@

2022 NISEI llus, Dimik

v bV

4 | B OMNIPRASENTE PROVISION

AKTIVPOSTEN: Werbung

Du kannst diesen Aktivposten entwickeln.

Wenn dein Zug beginnt, erhalte 1@ fiir
jeden gehosteten Entwicklungsmarker.

Sie sagen, dass sie nur eine Handvoll wellen, aber
was fiir grofie Hiinde sie haben!

2022 NISEI llus. Adam S. Dayle

N
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D . TSCHEKISTEN-SPROSSLING

AKTIVPDSTEN: Hinterhalt

Du kannst diesen Aktivposten entwickeln.

Wenn die Runnerin auf diesen
Aktivposten zugreift, wihrend er
installiert ist, verpasse ihr 1 Markierung
plus 1 Markierung fiir jeden gehosteten
Entwicklungsmarker.

Das Einzige, was sich éindert, ist die Uniform.

& 50

AKTIVPOSTEN: FUhrungskraft

Du kannst diesen Aktivposten entwickeln.

2 gehostete Entwicklungsmarker:
Verpasse der Runnerin 1 Markierung.
Verwende diese Fihigkeit nur wihrend
deines Zuges.

#Sag ihnen, Drago michte reden.”

Entwickelt von Raryn ..Oraga* Byrne, European Champion 2019 @

2022 NISE! lllus, Dimik

| ———

AKTIVPOSTEN: Werbung

Du kannst diesen Aktivposten entwickeln.

Wenn dein Zug beginnt, erhalte 1§ fiir
jeden gehosteten Entwicklungsmarker.

Sie sagen, dass sie nur eine Handvoll wollen, aber
was fiir grofie Hiinde sie haben!

2022 NISEI lllus. Adam S. Doyle

é

)| Entwickelt von Raryn ,[Drago” Byrne, European Champion @
O 2022 NISEI llus. Dimik 51

. DRAGO IvaNov
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AKTIVPOSTEN: FUhrungskraft

Du kannst diesen Aktivposten entwickeln.

2 gehostete Entwicklungsmarker:
Verpasse der Runnerin 1 Markierung.
Verwende diese Fihigkeit nur wiihrend
deines Zuges.

.Sag ihnen, Drago mdchte reden.”

3 —“—_f——;——_—\— =" ——

' | B OMNIPRASENTE PROVISION

ICE: Code-Zugang

AKTIVPOSTEN: Werbung

Du kannst diesen Aktivposten entwickeln.
Wenn dein Zug beginnt, erhalte 1 fiir
jeden gehosteten Entwicklungsmarker.

Sie sagen, dass sie nur eine Handvoll wollen, aber
was fiir grofle Hinde sie haben!

Du kannst dieses Ice entwickeln.
Wenn die Runnerin auf dieses Ice
trifft, darfst du 1 gehosteten
Entwicklungsmarker entfernen. Falls
du dies tust, verliert die Runnerin 3.
L Die Runnerin verliert 3.

L Beende den Run.

Dies sind nur Symbole. Fs ist unsere Angst,
die ihnen Macht gibt.
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MESTNICHESTVO

———

Du kannst dieses Ice entwickeln.

‘Wenn die Runnerin auf dieses Ice
trifft, darfst du 1 gehosteten
Entwicklungsmarker entfernen. Falls
du dies tust, verliert die Runnerin 3(.

L Die Runnerin verliert 3(J.
L3 Beende den Run.

Dies sind nur Symbole. Es ist unsere Angst,
die thnen Macht gibt,

ICE: Code-Zugang

VASILISA

— —

‘Wenn die Runnerin auf dieses Ice
trifft, darfst du 1@ zahlen. Falls du dies
tust, lege 1 Entwicklungsmarker auf
eine installierte Karte, die du
entwickeln kannst.

L5 Verpasse der Runnerin 1
Markierung.

Keine Aufgabe der Hexe wiirde je zu schwer

sein, denn Vasilisa hatte den Segen ihrer

Mutter.

ICE: Wachter - Beobachter

HINTERZIMMERKLUNGEL

ICE: Code-Zugang

2022 NISE! lllus. BalanceSheet

ICE: Wachter - Beobachter

2022 NISEI lllus. BalanceSheet

MESTNICHESTVO

———

Du kannst dieses Ice entwickeln.

Wenn die Runnerin auf dieses Ice
trifft, darfst du 1 gehosteten
Entwicklungsmarker entfernen. Falls
du dies tust, verliert die Runnerin 3(J.
L Die Runnerin verliert 3(.

L+ Beende den Run.

Dies sind nur Symbole. Es ist unsere Angsl,
die thnen Macht gibt.

ICE: Wachter - Beobachter

VASILISA

~————————

Wenn die Runnerin auf dieses Ice
trifft, darfst du 1§ zahlen. Falls du dies
tust, lege 1 Entwicklungsmarker auf
eine installierte Karte, die du
entwickeln kannst.

L+ Verpasse der Runnerin 1
Markierung.

Keine Aufgabe der Hexe wiirde je zu schwer

sein, denn Vasilisa hatte den Segen ihrer

Mutter.

2022 NISEI lllus. BalanceSheat

VASILISA

— ——

Wenn die Runnerin auf dieses Ice
trifft, darfst du 1 zahlen. Falls du dies
tust, lege 1 Entwicklungsmarker auf
eine installierte Karte, die du
entwickeln kannst.

Y Verpasse der Runnerin 1
Markierung.

Keine Aufgabe der Hexe wiirde je zu schwer
sein, denn Vasilisa hatte den Segen ihrer
Mutter.

2022 NISE! lllus. BalanceSheet

2022 NISEI lllus. BalanceSheet

HINTERZIMMERKLUNGEL

OPERATION: Graue Ops

Als zusitzliche Ausspielkosten fiir diese
Operation entferne 1 Markierung.
Fiige diese Operation deiner Punktezone
als Agenda hinzu, die 1 Agendapunkt wert
ist.

»Aufnahmegerdte an der Tiir abgeben, bitte!”

2022 NISEI lllus. Olie Boldador

OPERATION: Graue Ops

Als zusitzliche Ausspielkosten fiir diese
Operation entferne 1 Markierung.

Fiige diese Operation deiner Punktezone
als Agenda hinzu, die 1 Agendapunkt wert
ist.

~Aufnahmegerite an der Tiir abgeben, bitte!”

OPERATION: Graue Ops

Als zusitzliche Ausspielkosten fiir diese
Operation entferne 1 Markierung.

Fiige diese Operation deiner Punktezone
als Agenda hinzu, die 1 Agendapunkt wert
ist.

wAufnahmegeriite an der Tiir abgeben, bitte!”

UPGRADE: Region

Du kannst dieses Upgrade entwickeln.

2 gehostete Entwicklungsmarker: Lege

2 Entwicklungsmarker auf eine andere Karte
in der Wurzel dieses Systems, die du
entwickeln kannst. Verwende diese Fihigkeit
nur ein Mal pro Zug.

Maximal 1 Region pro System.

Diese Metropole, die sich diber die Ufer des Obs
erstreckt, birgt Hoffnung auf ein besseres Morgen.

2022 NISE lllus. Kira L. Nguyen
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STADTNETZ VON VLADISIBIRSK

UPGRADE: Region

Du kannst dieses Upgrade entwickeln.

2 gehostete Entwicklungsmarker: Lege

2 Entwicklungsmarker auf eine andere Karte
in der Wurzel dieses Systems, die du
entwickeln kannst. Verwende diese Fihigkeit
nur ein Mal pro Zug.

Maximal 1 Region pro System.

Diese Metropole, die sich tiber die Ufer des Obs - | |
erstreckt, birgt Hoffnung auf ein besseres Morgen. E
56

2022 NISEI lllus. Kira L. Nguyen ®

AZEF PROTOKOLL
g

AGENDR: Sicherheit

Als zusitzliche Kosten um die Punkte fiir
diese Agenda zu erzielen, zerstore 1 deiner
anderen installierten Karten.

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, verursache 2 Korper-Schaden.

»Keine Sorge, Direktoriumsmitglieder, Security ist
immer bereit, Agenten zu schicken, wm mit
radikalen Umstrukturierungsmafinahmen zu
helfen.” —Yakov Avdakov

// 2022 NISEI lllus. Benjamin Giletti

SVYATOGOR-BAGGER

AKTIVPOSTEN: Industriell

Wenn dein Zug beginnt, darfst du 1 deiner
anderen installierten Karten zerstoren.
Falls du dies tust, erhalte 3(.

Es ist egal, wie lange das Land dir gehért hat. Du
hoffst besser, dass nichts Wertvolles drunter Tiegt.

/ 2022 NISEI llus. Vitalii Ostaschenko

o eTesT =
STADTNETZ VON VLADISIBIRSK

UPGRADE: Region

Du kannst dieses Upgrade entwickeln.

2 gehostete Entwicklungsmarker: Lege

2 Entwicklungsmarker auf eine andere Karte
in der Wurzel dieses Systems, die du
entwickeln kannst. Verwende diese Fihigkeit
nur ein Mal pro Zug.

Maximal 1 Region pro System.
Diese Metropole, die sich iiber die Ufer des Obs
erstreckt, birgt Hoffnung auf ein besseres Morgen.

56

AGENDRA: Sicherheit

Als zusitzliche Kosten um die Punkte fiir
diese Agenda zu erzielen, zerstére 1 deiner
anderen installierten Karten.

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, verursache 2 Korper-Schaden.
«Keine Sorge, Direktoriumsmitglieder, Security ist
immer bereit, Agenten zu schicken, wm mit

radikalen Umstrukturierungsmafinahmen zu
helfen.” —Yakov Avdakov

7|
/' 2022 NISEI lllus. Benjamin Giletti

AKTIVPOSTEN: Industriell

Wenn dein Zug beginnt, darfst du 1 deiner
anderen installierten Karten zerstéren.
Falls du dies tust, erhalte 3@.

Es ist egal, wie lange das Land dir gehért hat. Du
hoffst besser, dass nichts Wertvolles drunter liegt.

o

2022 NISE! lllus. Vitalii Ostaschenko
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OB UBERSCHWERE LOGISTIK

IDENTITAT: Kon

Immer wenn du eine geladene Karte zerstorst, aufler
withrend des Installierens, darfst du F&E nach 1 Karte
mit aufgedruckten Ladekosten von genau 1( weniger als
die zerstorte Karte durchsuchen. Installiere und lade die
gefundene Karte, ohne die Credit-Kosten zu bezahlen.
Verwende diese Fihigkeit nur ein Mal pro Zug.
2022 NISEI llus. Vitall Dstaschenka

©s7

AZEF PROTOKOLL

AGENDRA: Sicherheit

Als zusitzliche Kosten um die Punkte fiir
diese Agenda zu erzielen, zerstére 1 deiner
anderen installierten Karten.

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, verursache 2 Korper-Schaden.

«Keine Sorge, Direktoriumsmitglieder, Security ist
immer bereit, Agenten zu schicken, wm mit
radikalen Umstrukturierungsmafinahmen zu
helfen.” —Yakov Avdakov

// 2022 NISEI lllus. Benjamin Giletti

AKTIVPOSTEN: Industriell

Wenn dein Zug beginnt, darfst du 1 deiner
anderen installierten Karten zerstdren.
Falls du dies tust, erhalte 3@.

Es ist egal, wie lange das Land dir gehdrt hat. Du
hoffst besser, dass nichts Wertvolles drunter liegt.

ri
[/ 2022 NISEI lllus. Vitalii Ostaschenko




Barriere

ICE:

Barriere

ICE

Wenn du dieses Ice ladst, lege
4 Wirkungszihler darauf.

Wenn dein Zug beginnt, entferne
1 gehosteten Wirkungszéhler.

Fiir jeden gehosteten Wirkungszahler
erhilt dieses Ice ,'* Beende den Run.*
vor der aufgedruckten Subroutine.

L Zerstore dieses Ice.

MASKIROVKA
Ly Erhalte 2(3.

9 Beende den Run.

Verwirre die Runnenden, sodass sie unsere
wahre Absicht nicht erkennen kinnen.

S
. STAVKA
L 4 N\

I

)
74

Wachter - Zerstérer

ICE

‘Wenn du dieses Ice lidst, darfst du

1 deiner anderen installierten Karten
zerstoren. Falls du dies tust, erhilt
dieses Ice +5 Stirke fiir den Rest des
Runs.

9 Zerstore 1 installiertes Programm.

9 Zerstore 1 installiertes Programm.

Jahrhunderte Militdrtaktik in einer einzigen
Einheit,

2022 NISE| lllus. Scott Uminga
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2022 NISE! llus. Scott Uminga

Barriere

ICE

Barriere

ICE

Wachter - Zerstérer

Wenn du dieses Ice lidst, lege

4 Wirkungszihler darauf.

Wenn dein Zug beginnt, entferne

1 gehosteten Wirkungszéhler,

Fiir jeden gehosteten Wirkungszahler
erhilt dieses Ice ,'* Beende den Run.
vor der aufgedruckten Subroutine.

Ly Zerstore dieses Ice.

MASKIROVKA

L Erhalte 2.

Y Beende den Run.

Verwirre die Runnenden, sodass sie unsere
wahre Absicht nicht erkennen konnen.

" d—

Wenn du dieses Ice lidst, darfst du

1 deiner anderen installierten Karten
zerstoren. Falls du dies tust, erhalt
dieses Ice +5 Stirke fiir den Rest des
Runs.

9 Zerstore 1 installiertes Programm.

% Zerstore 1 installiertes Programm.

Jahrhunderte Militdrtaktik in einer einzigen
Einheit,

. Scott Uminga

2022 NISEI

. Scott Uminga

2022 NISE! llus. Scott Uminga

Barriere

ICE

Barriere

ICE

Wachter - Zerstirer

Wenn du dieses Ice lddst, lege

4 Wirkungszihler darauf.

Wenn dein Zug beginnt, entferne

1 gehosteten Wirkungszahler.

Fiir jeden gehosteten Wirkungszihler
erhilt dieses Ice ,'+ Beende den Run.*
vor der aufgedruckten Subroutine.

L Zerstore dieses Ice.

MASKIROVKA
Ly Erhalte 2.

» Beende den Run.

Verwirre die Runnenden, sodass sie unsere
wahre Absicht nicht erkennen kinnen.

o —

Wenn du dieses Ice lidst, darfst du

1 deiner anderen installierten Karten
zerstoren. Falls du dies tust, erhalt
dieses Ice +5 Stirke fiir den Rest des
Runs.

% Zerstore 1 installiertes Programm.

9 Zerstore 1 installiertes Programm.

Jahrhunderte Militdrtaktik in einer einzigen
Einheit,

2022 NISE| lllus. Scott Uminga

2022 NISEl lllus. Scott Uminga

2022 NISE! lllus. Scott Uminga




OPERATION: Transaktion

Erhalte 6. Du darfst 1 deiner installierten
Karten zerstéren, um 3@ zu erhalten.
Lass nichts Wertvolles zuriick.

OPERATION: Verdreifachen

Als zusitzliche Ausspielkosten fiir diese
Operation zahle @@.

Zerstore eine beliebige Anzahl deiner
geladenen Karten. Verpasse der Runnerin
1 Markierung fiir jede so zerstorte Karte.

Entwickelt von Eric Keilback, Asia-Pacific Champion 2020

i
'/l 2022 NISEI llus. Dimik

OPERATION: Graue Ops

Kann nur gespielt werden, wenn die
Runnerin markiert ist.

Zerstore 1 installierte Ressource.
Installiere und lade 1 Karte aus dem
Archiv, ohne die Kosten zu bezahlen.

Identifizieren, Kontaktieren. Fangen,
Spionageabwehr dndert sich nie.

// 2022 NISEI llus. Olie Boldador

OPERATION: Transaktion

Erhalte 6. Du darfst 1 deiner installierten
Karten zerstéren, um 3 zu erhalten.
Lass nichts Wertvolles zuriick.

2022 NISE lllus. Vitalil Dstaschenko

OPERATION: Verdreifachen

Als zusitzliche Ausspielkosten fiir diese
Operation zahle @@.

Zerstore eine beliebige Anzahl deiner
geladenen Karten. Verpasse der Runnerin
1 Markierung fiir jede so zerstorte Karte.

Entwickelt von Eric Keilback, Asia-Pacific Champion 2020

2022 NISE lllus. Dimik

OPERATION: Graue Ops

Kann nur gespielt werden, wenn die
Runnerin markiert ist.

Zerstore 1 installierte Ressource.
Installiere und lade 1 Karte aus dem
Archiv, ohne die Kosten zu bezahlen.

Identifizieren. Kontaktieren. Fangen.
Spionageabwehr dndert sich nie.

if
/ 2022 NISEI lllus. Olie Boldador

DOPERATION: Transaktion

Erhalte 6§. Du darfst 1 deiner installierten
Karten zerstoren, um 3@ zu erhalten.
Lass nichts Wertvolles zurtick.

OPERATION: Verdreifachen

Als zusitzliche Ausspielkosten fiir diese
Operation zahle @@.

Zerstore eine beliebige Anzahl deiner
geladenen Karten. Verpasse der Runnerin
1 Markierung fiir jede so zerstorte Karte.

Entwickelt von Eric Keilback, Asia-Pacific Champion 2020

2022 NISEI lllus. Dimik

DPERATION: Graue Ops

Kann nur gespielt werden, wenn die
Runnerin markiert ist.

Zerstore 1 installierte Ressource.
Installiere und lade 1 Karte aus dem
Archiv, ohne die Kosten zu bezahlen.

Identifizieren. Kontaktieren. Fangen.
Spionageabwehr dndert sich nie.

4
i
/ 2022 NISEI lllus. Olie Boldador
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WER WIR SIND

NISEI ist ein Fan-geleitetes, nicht gewerbs-
mifliges Kollektiv von Ehrenamtlichen. Es
ist unsere Mission, Netrunner am Leben zu
erhalten und aufblithen zu lassen. Das
erreichen wir durch verschiedene Ansitze:

Wir designen, playtesten und verdffent-
lichen Kartensets, wie das was du gerade in
der Hand hiltst. Unsere Karten sind
ginzlich kompatibel mit klassischen
Android: Netrunner-Karten.

Wir Dbieten Organized Play, durch
Preiskits fiir ,casual® Events (GNKs) oder
kompetitive Circuit Opener Events, an.

Wir koordinieren jéhrliche nationale und
kontinentale Meisterschaften, sowie die
Weltmeisterschaft.

Danke, dass du mit uns runnst!

nne ist eine Erweiteru
mit  dem symmetrischen  kompetitiven
Kartenspiel Netru mpatibel
em Pack findes neue Id
re neue Karten (drei Ko
tir die sieben Fraktionen im Spiel.

Mitternacht

je 60 Karte

als  Run

Karten 1-65
ist kein ¢




