NISEI

POWSTRANIE

Jesli staniesz na plazy Manta podczas switu nad Andami, mozesz zobaczy¢ blyszczgcg nitke
rozciggajgcqg si¢ nad panoramg miasta. Jest tak wgtla jak przemijajgce wyobrazenie, ale wcigz
mierzy w gore. Zoty sznur wigzqcy ziemig z niebiosami, przesztos¢ z przysztoscig. Nadwyrezony
przez zawieruche korporacyjnej wojny i napasci terrorystycznych klik, ale zatatany i naprawiony.

Caly.

Zmiana jest nieunikniona i nadchodzi pod wieloma ksztattami. Nawet najmocniejsze wzmocnione
buckywtokno nie bedzie trwato wiecznie. Wydarzenia z przesztosci zarazem ciggnety i popychaty.
Kontrowersyjne decyzje nadchodzily z goéry, probujgc wmusic spoteczeristwo do przyjecia
pozgdanego przez elity ksztattu. W odpowiedzi na to, w gore wystrzelita w fala glebinowa
zjednoczonego gniewu, pozwalajgc Runnerom na odwet z niespotykanych dotychczas wektorow.
Rozwdj tych konfliktow prowadzi do odrodzenia nadziei w New Angeles. Niektorzy znajdujg
ukojenie w fakcie, ze Beanstalk nie padt. Inni zaczerpujq Swiezy oddech wraz z ostabieniem
korporacyjnych pet. To nowy swiat, gdzie wszystko jest mozliwe.

Sprawy majq sie o wiele lepiej.

Wydrukuj ten plik PDF w skali 100% i bez dodatkowych margineséw.



NIEZNANA PROTAGONISTKA
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Po zakonczeniu twojej tury, jesli udato ci
sie uzyska¢ dostep do przynajmniej 1 karty
w tej turze, zyskaj 20 i odwrd¢é te karte
tozsamosci.

Prosze, pozwol mi zy¢ tym snem.

Po zakonczeniu twojej tury, jesli udato ci
sie uzyska¢ dostep do przynajmniej 1 karty
w tej turze, zyskaj 20 i odwrd¢é te karte
tozsamosci.

Prosze, pozwol mi zy¢ tym snem.

Po zakonczeniu twojej tury, jesli udato ci
sie uzyska¢ dostep do przynajmniej 1 karty
w tej turze, zyskaj 20 i odwrd¢é te karte
tozsamosci.

Prosze, pozwol mi zy¢ tym snem.

2018 NISE! lllus. Luminita Pham 2018 NISE! lllus. Luminita Pham 2018 NISE! lllus. Luminita Pham = (

TOZSAMOSE: Cyfrowa TOZSAMOSC: Cyfrowa TOZSAMOSE: Cyfrowa

Ng poczatku twojej tury, dobierz 1 karte i utra¢ Ng poczatku twojej tury, dobierz 1 karte i utra¢ Ng poczatku twojej tury, dobierz 1 karte i utra¢
10. 10. 10.

Po zakoniczeniu twojej tury, jesli nie udato ci si¢
uzyska¢ dostepu do przynajmniej 1 karty w tej
turze, odwro¢ te karte tozsamosci.

Bede bohaterkq jakiej jeszcze nikt nie widziat.

2013 NISE! lllus. Luminita Pham * 66

Po zakoniczeniu twojej tury, jesli nie udato ci si¢
uzyska¢ dostepu do przynajmniej 1 karty w tej
turze, odwro¢ te karte tozsamosci.

ﬂh Bede bohaterkq jakiej jeszcze nikt nie widziat.

Po zakoniczeniu twojej tury, jesli nie udato ci si¢ |,
uzyska¢ dostepu do przynajmniej 1 karty w tej
turze, odwro¢ te karte tozsamosci.

Bede bohaterkq jakiej jeszcze nikt nie widziat.

2013 NISE! lllus. Luminita Pham * 66 2013 NISE! lllus. Luminita Pham * 66
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WYDRARZENIE WYDRARZENIE WYDRARZENIE

........ 7777777770774 777 77777777

Jako dodatkowy koszt zagrania tego
wydarzenia, skasuj 3 karty z dfoni.

Jako dodatkowy koszt zagrania tego
wydarzenia, skasuj 3 karty z dfoni.

Jako dodatkowy koszt zagrania tego
< wydarzenia, skasuj 3 karty z dfoni.

Popioly - Powstanie

O
Dobierz 3 karty i zyskaj 3@. Dobierz 3 karty i zyskaj 3@. Dobierz 3 karty i zyskaj 3@. Q
Czas na ZADYME. Czas na ZADYME. Czas na ZADYME. :
®
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2019 NISE! lllus. Patrick Burk '&# 67 2019 NISE! lllus. Patrick Burk '&# 67 2019 NISE! lllus. Patrick Burk '&# 67
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SPRZET: Czip

------- 7zl /4
Kiedy napotkasz 16d, mozesz usuna¢ te
karte sprzetu z gry. Jesli to zrobisz,
napotykany l6d ma -6 sity do konca
wlamu.

Prosta, mala skrzyneczka, wypetniona po brzegi
pokusg.

2019 NISE! lllus. Elizaveta Sokolova

*DIABELSKI TALIZMAN

SPRZET: Czip

Kiedy napotkasz 16d, mozesz usuna¢ te
karte sprzetu z gry. Jesli to zrobisz,
napotykany l6d ma -6 sity do konca
wlamu.

Prosta, mala skrzyneczka, wypetniona po brzegi
pokusg.

GACHAPON

SPRZET: Czip

........ 777777774

£): Odt6z na bok 6 wierzchnich kart

program lub wirtualny zaséb z

Wtasuj 3 z pozostatych kart z powrotem do ||
stosu, a nastepnie usun reszte odtozonych
kart z gry.

Wygraj dzisiaj nowego przyjaciela!

2019 NISE! lllus. Elizaveta Sokolova

twojego stosu. Mozesz zainstalowa¢ 1 S~

odlozonych na bok kart, wydajac 20 mniej @ L

SPRZET: Czip

£: Od16z na bok 6 wierzchnich kart

twojego stosu. Mozesz zainstalowa¢ 1

program lub wirtualny zaséb z

odlozonych na bok kart, wydajac 20 mniej @
Wtasuj 3 z pozostatych kart z powrotem do ||
stosu, a nastepnie usun reszte odtozonych

kart z gry.

Wygraj dzisiaj nowego przyjaciela!

........ 777777774

+200

Przy pierwszym wydaniu kredytéw z lub
zainstalowaniu kompana w kazdej turze,
zyskaj 10.

O

Maksymalnie 1 konsola na gracza. | P

. 1 przyjaciele mocno cie przytulajg. Przysiegam J

j/ nigdy nie pusci¢ mojej ksiezniczki”. ®

2013 NISE! llus. Olie Boldador

+200

Przy pierwszym wydaniu kredytéw z lub
zainstalowaniu kompana w kazdej turze,
zyskaj 10.

O

Maksymalnie 1 konsola na gracza. | P

. 1 przyjaciele mocno cie przytulajg. Przysiegam J

j/ nigdy nie pusci¢ mojej ksiezniczki”. ®

2013 NISE! llus. Olie Boldador
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*DIABELSKI TALIZMAN

SPRZET: Czip

Kiedy napotkasz 16d, mozesz usuna¢ te
karte sprzetu z gry. Jesli to zrobisz,
napotykany l6d ma -6 sity do konca
wlamu.

Prosta, mala skrzyneczka, wypetniona po brzegi
pokusg.

SPRZET: Czip

£: Od16z na bok 6 wierzchnich kart

twojego stosu. Mozesz zainstalowa¢ 1

program lub wirtualny zaséb z

odlozonych na bok kart, wydajac 20 mniej @
Wtasuj 3 z pozostatych kart z powrotem do ||
stosu, a nastepnie usun reszte odtozonych

kart z gry.

Wygraj dzisiaj nowego przyjaciela!
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+200

Przy pierwszym wydaniu kredytéw z lub
zainstalowaniu kompana w kazdej turze,
zyskaj 10.

O

Maksymalnie 1 konsola na gracza. | P

. 1 przyjaciele mocno cie przytulajg. Przysiegam J

j/ nigdy nie pusci¢ mojej ksiezniczki”. ®

2013 NISE! llus. Olie Boldador
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2@: Ztam dowolng ilo$¢ polecenn
straznika.

0Q: Ztam polecenie straznika. Mozesz
uzy¢ tej opcji tylko jesli masz
zainstalowane co najmniej 3 zasoby
wirtualne.

30: +3 sily.
Taricz i zapomnij o czasie!

2019 NISE! llus. Krembler

2019 NISEI llus. 1zzy Pruett

Na poczatku twojej tury lub kiedy wykradniesz
projekt, umies¢ 1§ na tym zasobie.

Wydaj kredyty z tej karty na granie wydarzen.
Po zakonczeniu twojej tury, jesli na tej karcie
znajduja si¢ co najmniej 3 kredyty, musisz
skasowac 1 losowa karte z garsci lub skasowa¢
ten zasob.

Przyjaciele poprawiajg twéj nastrdj.

2019 NISEI llus. 1zzy Pruett
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2@: Ztam dowolng ilo$¢ polecenn
straznika.
0Q: Ztam polecenie straznika. Mozesz
uzy¢ tej opcji tylko jesli masz
zainstalowane co najmniej 3 zasoby
wirtualne.
30: +3 sily.
Taricz i zapomnij o czasie!

2019 NISE! llus. Krembler

Na poczatku twojej tury lub kiedy wykradniesz
projekt, umies¢ 1§ na tym zasobie.

Wydaj kredyty z tej karty na instalowanie kart,
ktore nie sg koneksjami.

Po zakonczeniu twojej tury, jesli na tej karcie
znajduja si¢ co najmniej 3 kredyty, musisz
skasowa¢ 1 z twoich zainstalowanych kart.

Przyjaciele chronig twoje pasje.

3N

A
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2019 NISEI llus. 1zzy Pruett

Na poczatku twojej tury lub kiedy wykradniesz
projekt, umies¢ 1§ na tym zasobie.

Wydaj kredyty z tej karty na granie wydarzen.
Po zakonczeniu twojej tury, jesli na tej karcie
znajduja si¢ co najmniej 3 kredyty, musisz
skasowac 1 losowa karte z garsci lub skasowa¢
ten zasob.

Przyjaciele poprawiajg twéj nastrdj.

2019 NISEI llus. 1zzy Pruett
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2@: Ztam dowolng ilo$¢ polecenn
straznika.

0Q: Ztam polecenie straznika. Mozesz
uzy¢ tej opcji tylko jesli masz
zainstalowane co najmniej 3 zasoby
wirtualne.

30: +3 sily.

Taricz i zapomnij o czasie!

2019 NISE! llus. Krembler

Na poczatku twojej tury lub kiedy wykradniesz

projekt, umies¢ 1§ na tym zasobie.

Wydaj kredyty z tej karty na instalowanie kart,
ktore nie sg koneksjami.

Po zakonczeniu twojej tury, jesli na tej karcie
znajduja si¢ co najmniej 3 kredyty, musisz
skasowa¢ 1 z twoich zainstalowanych kart.

Przyjaciele chronig twoje pasje.

2019 NISEI llus. 1zzy Pruett

Na poczatku twojej tury lub kiedy wykradniesz
projekt, umies¢ 1§ na tym zasobie.

Wydaj kredyty z tej karty na granie wydarzen.
Po zakonczeniu twojej tury, jesli na tej karcie
znajduja si¢ co najmniej 3 kredyty, musisz
skasowac 1 losowa karte z garsci lub skasowa¢
ten zasob.

Przyjaciele poprawiajg twéj nastrdj.

2019 NISEI llus. 1zzy Pruett
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Na poczatku twojej tury lub kiedy wykradniesz

projekt, umies¢ 1§ na tym zasobie.

Wydaj kredyty z tej karty na instalowanie kart,

ktore nie sg koneksjami.

Po zakonczeniu twojej tury, jesli na tej karcie
znajduja si¢ co najmniej 3 kredyty, musisz
skasowa¢ 1 z twoich zainstalowanych kart.

Przyjaciele chronig twoje pasje.
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\\ 3 ,/ \ \\ 3 ,/ \ \ 3 ,/ \

WYDRARZENIE: Wiam ' WYDRARZENIE: Wiam ' WYDRARZENIE: Wiam

Rozpocznij wlam na serwer chroniony ) Rozpocznij wlam na serwer chroniony ) Rozpocznij wlam na serwer chroniony
przez 16d. Po zakonczeniu tego wlamu, przez 16d. Po zakonczeniu tego wlamu, przez 16d. Po zakonczeniu tego wlamu,
zyskaj 6@ plus 1Q za kazda karte lodu zyskaj 6@ plus 1Q za kazda karte lodu zyskaj 6@ plus 1Q za kazda karte lodu
minieta podczas tego wlamu. minieta podczas tego wlamu. minieta podczas tego wlamu.

»Przytrzymaj moje wino. Wehodze”. —Red Comyn »Przytrzymaj moje wino. Wehodze”. —Red Comyn »Przytrzymaj moje wino. Wehodze”. —Red Comyn

2019 NISEI llus. Kevin Tame 2019 NISEI llus. Kevin Tame 2019 NISEI llus. Kevin Tame

+BUMERANG +BUMERANG +BUMERANG

SPRZET SPRZET SPRZET

Podczas instalacji tego sprzetu, wybierz
zainstalowany 16d. Mozesz uzy¢ tego
sprzetu tylko podczas interakeji z tym
lodem.

Podczas instalacji tego sprzetu, wybierz
zainstalowany 16d. Mozesz uzy¢ tego
sprzetu tylko podczas interakeji z tym
lodem.

£): Ztam do 2 polecen lodu. Po zakonczeniu
tego wlamu, jesli byt udany, mozesz
wtasowac kopie «Bumeranga» z twojej
sterty do twojego stosu.

Podczas instalacji tego sprzetu, wybierz
zainstalowany 16d. Mozesz uzy¢ tego
sprzetu tylko podczas interakeji z tym
lodem.

£): Ztam do 2 polecen lodu. Po zakonczeniu
tego wlamu, jesli byt udany, mozesz
wtasowac kopie «Bumeranga» z twojej
sterty do twojego stosu.

£): Ztam do 2 polecen lodu. Po zakonczeniu
tego wlamu, jesli byt udany, mozesz
wtasowac kopie «Bumeranga» z twojej
sterty do twojego stosu.

Zwrot do Nadawcy. Zwrot do Nadawcy. Zwrot do Nadawcy.

2019 NISE! lllus. Elizaveta Sokolova 2019 NISE! lllus. Elizaveta Sokolova 2019 NISE! lllus. Elizaveta Sokolova

SPRZET

Mozesz uzy¢ tego sprzetu tylko jesli
wydajesz kredyty z niewykrywalnych kart.
Przy kazdym udanym wtamie do KG,
mozesz wydaé 10, by uzyska¢ dostep do 1
dodatkowej karty z KG.

Przy kazdym udanym wtamie do DBR,
mozesz wydaé 2@, by uzyskaé dostep do 1
dodatkowej karty z DBR.

Mozesz uzy¢ tego sprzetu tylko jesli
wydajesz kredyty z niewykrywalnych kart.
Przy kazdym udanym wtamie do KG,
mozesz wydaé 10, by uzyska¢ dostep do 1
dodatkowej karty z KG.

Przy kazdym udanym wtamie do DBR,
mozesz wydaé 2@, by uzyskaé dostep do 1
dodatkowej karty z DBR.

Mozesz uzy¢ tego sprzetu tylko jesli
wydajesz kredyty z niewykrywalnych kart.
Przy kazdym udanym wtamie do KG,
mozesz wydaé 10, by uzyska¢ dostep do 1
dodatkowej karty z KG.

Przy kazdym udanym wtamie do DBR,
mozesz wydaé 2@, by uzyskaé dostep do 1
dodatkowej karty z DBR.

Popioly - Powstanie
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SPRZET: Czip SPRZET: Czip SPRZET: Czip

Przy pierwszym rozpoczeciu wlamu w kazdej
turze, mozesz obejrze¢ 2 wierzchnie karty
twojego stosu.

Przy pierwszym rozpoczeciu wlamu w kazdej
turze, mozesz obejrze¢ 2 wierzchnie karty
twojego stosu.

Przy pierwszym rozpoczeciu wlamu w kazdej
turze, mozesz obejrze¢ 2 wierzchnie karty
twojego stosu.

1Q: Ujawnij wierzchnia karte twojego stosu.
Mozesz ja zainstalowa, jeli to program lub
sprzet. Mozesz uzy¢ tej opcji tylko raz na ture.

1Q: Ujawnij wierzchnia karte twojego stosu.
Mozesz ja zainstalowa, jeli to program lub
sprzet. Mozesz uzy¢ tej opcji tylko raz na ture.

1Q: Ujawnij wierzchnia karte twojego stosu.
Mozesz ja zainstalowa, jeli to program lub
sprzet. Mozesz uzy¢ tej opcji tylko raz na ture.
»Doprowadz stos superpozycji do nadwartosci, a
optymalny kod stworzy trawers negentropiczny”.
»Acha, to tak jak za bardzo napompowany balonik?”

»Doprowadz stos superpozycji do nadwartosci, a
optymalny kod stworzy trawers negentropiczny”.

»Acha, to tak jak za bardzo napompowany balonik?”

»Doprowadz stos superpozycji do nadwartosci, a
optymalny kod stworzy trawers negentropiczny”.

»Acha, to tak jak za bardzo napompowany balonik?”

2019 NISEI lllus. N. Hopkins o 77 2019 NISEI lllus. N. Hopkins HA# 77 2019 NISEI lllus. N. Hopkins

SPRZET: Konsola - Pojazd SPRZET: Konsola - Pojazd SPRZET: Konsola - Pojazd

+102

Przy pierwszym zagraniu wydarzenia
wlamu w kazej turze, zyskaj @.

+102

Przy pierwszym zagraniu wydarzenia
wlamu w kazej turze, zyskaj @.

+10
Przy pierwszym zagraniu wydarzenia
wlamu w kazej turze, zyskaj @.

Maksymalnie 1 konsola na gracza. Maksymalnie 1 konsola na gracza. Maksymalnie 1 konsola na gracza.

~Czerwone sq szybsze”. —Ken ,,Express” Tenma ~Czerwone sq szybsze”. —Ken ,,Express” Tenma ~Czerwone sq szybsze”. —Ken ,,Express” Tenma

2019 NISE! lllus. Kira L. Nguyen & 78 2019 NISE! lllus. Kira L. Nguyen & 78 2019 NISE! lllus. Kira L. Nguyen & 78

X 94> &l 94> &l 94> &l
@ Powipok @ Powipok @ Powipok

Z/

PROGRAM: Lodotamacz - Zabdjca PROGRAM: Lodotamacz - Zabdjca PROGRAM: Lodotamacz - Zabdjca

Kiedy napotkasz straznika, mozesz wydac
20, by go uniknaé. Mozesz uzy¢ tej opcji
tylko raz na ture i tylko wydajac kredyty z
niewykrywalnych kart.

10: Ztam do 2 polecen straznika.

Kiedy napotkasz straznika, mozesz wydac
20, by go uniknaé. Mozesz uzy¢ tej opcji
tylko raz na ture i tylko wydajac kredyty z
niewykrywalnych kart.

10: Ztam do 2 polecen straznika.

Kiedy napotkasz straznika, mozesz wydac
20, by go uniknaé. Mozesz uzy¢ tej opcji
tylko raz na ture i tylko wydajac kredyty z
niewykrywalnych kart.

10: Ztam do 2 polecen straznika.

10: +2 sily. Mozesz uzy¢ tej opciji tylko
wydajac kredyt z niewykrywalnych
kart.

10: +2 sily. Mozesz uzy¢ tej opciji tylko
wydajac kredyt z niewykrywalnych
kart.
3 b 3
2019 NISEl llus. Kevin Tame HA# 79 2019 NISEl llus. Kevin Tame HA# 79

10: +2 sily. Mozesz uzy¢ tej opciji tylko
wydajac kredyt z niewykrywalnych
kart.

e )

2019 NISE! llus. Kevin Tame & 79 ‘

Popioly - Powstanie



PROGRAM: Lodotamacz - Frakter

20: Ztam do 2 polecen bariery.

20: +2 sily.

. Przy pierwszym ztamaniu wszystkich
polecen lodu w kazdej turze przy uzyciu

. jedynie tego programu, zyskaj 1

' »Dtugi sq piekne... po splaceniu”.

—,Baklan” Bochkin

e

2019 NISE! llus. Krembler 'hlf 80
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PROGRAM: Lodotamacz - Frakter

20: Ztam do 2 polecen bariery.
20: +2 sily.

Przy pierwszym ztamaniu wszystkich
polecen lodu w kazdej turze przy uzyciu
jedynie tego programu, zyskaj 1

»Dtugi sq piekne... po splaceniu”.
—,Baklan” Bochkin

2019 NISE! llus. Krembler 'hlf 80

NARZEDZIA Z POLCIENIA

\\2'

ZRSOB: Niewykrywalny - Wirtualny

Ta karta kosztuje 2() mniej, jesli udalo ci sie
wykonaé w tej turze udany wlam do KG.

Po zainstalowaniu tego zasobu, zaladuj go 4.
Kiedy bedzie pusty, skasuj go.
Wydawaj kredyty z tej karty podczas wtaméw.

Gieldy w Sieci Cieni sg tak popularne, ze roznig si¢ od
legalnych platform jedynie pod wzgledem ofert.

ZRASOB: Praca - Migjsce

Przy pierwszym uzyciu sprzetu podczas

wlamu w kazdej turze, umie$¢ na tym

zasobie 1 znacznik reakcji.

@, usun ten zaséb z gry: Wtasuj do X kart

z opcja § z twojej sterty do twojego stosu.

X to ilo$¢ znacznikow reakcji na tej karcie

pomnozona przez 2.

»Ztom plus niewymagajqgcy klienci réwna sie zysk”.
—Az McCaffrey

NARZEDZIA Z POLCIENIA

ZRSOB: Niewykrywalny - Wirtualny

Ta karta kosztuje 2() mniej, jesli udalo ci sie
wykonaé w tej turze udany wlam do KG.

Po zainstalowaniu tego zasobu, zaladuj go 4.
Kiedy bedzie pusty, skasuj go.

Wydawaj kredyty z tej karty podczas wtaméw.

Gieldy w Sieci Cieni sg tak popularne, ze roznig si¢ od
legalnych platform jedynie pod wzgledem ofert.

2019 NISEI llus. Kevin Tame

*ZAPLECZE

ZRASOB: Praca - Migjsce

Przy pierwszym uzyciu sprzetu podczas

wlamu w kazdej turze, umie$¢ na tym

zasobie 1 znacznik reakcji.

@, usun ten zaséb z gry: Wtasuj do X kart

z opcja § z twojej sterty do twojego stosu.

X to ilo$¢ znacznikow reakcji na tej karcie

pomnozona przez 2.

»Ztom plus niewymagajqgcy klienci réwna sie zysk”.
—Az McCaffrey

PROGRAM: Lodotamacz - Frakter

20: Ztam do 2 polecen bariery.
20: +2 sily.

Przy pierwszym ztamaniu wszystkich
polecen lodu w kazdej turze przy uzyciu
jedynie tego programu, zyskaj 1

»Dtugi sq piekne... po splaceniu”.
—,Baklan” Bochkin

2019 NISE! llus. Krembler 'hlf 80

NARZEDZIA Z POLCIENIA

ZRSOB: Niewykrywalny - Wirtualny ‘

Ta karta kosztuje 2() mniej, jesli udalo ci sie
wykonaé w tej turze udany wlam do KG.

Po zainstalowaniu tego zasobu, zaladuj go 4.
Kiedy bedzie pusty, skasuj go.

Wydawaj kredyty z tej karty podczas wtaméw.

Gieldy w Sieci Cieni sg tak popularne, ze roznig si¢ od
legalnych platform jedynie pod wzgledem ofert.

2019 NISEI llus. Kevin Tame

*ZAPLECZE

ZRASOB: Praca - Migjsce ‘

Przy pierwszym uzyciu sprzetu podczas
wlamu w kazdej turze, umie$¢ na tym
zasobie 1 znacznik reakcji.

@, usun ten zaséb z gry: Wtasuj do X kart
z opcja § z twojej sterty do twojego stosu.
X to ilo$¢ znacznikow reakcji na tej karcie
pomnozona przez 2.

A

Popioly - Powstanie

»Ztom plus niewymagajqgcy klienci réwna sie zysk”.
—Az McCaffrey o,

2019 NISE! llus. 1zzy Pruett 'hlf 82 2019 NISE! llus. 1zzy Pruett 'hlf 82 2019 NISE! llus. 1zzy Pruett 'hlf 82



TeErAPIA HARMONY AR

WYDRARZENIE
Przejrzyj twoja sterte i wybierz do 5
kart z réznymi nazwami. Wtasuj te
karty do twojego stosu. Usun te karte z
gry zamiast ja kasowac.

Wdech. Wyobraz sobie twoje szczesliwe miejsce.
Wydech. Jest spokojne i bezpieczne, sq tutaj
wszystkie twoje najlepsze dni. Wdech. Doskonale.
Skan mézgu zakoriczony. Wydech. Otwérz oczy...

SPRZET: Konsola

[e——

+10

Przy pierwszym skasowaniu wydarzenia
(z dowolnego miejsca) w kazdej turze,
dobierz 1 karte.

Maksymalnie 1 konsola na gracza.

Obiekty sg jedynie modulacjami cigglego cyklu energii,
iluzorycznymi i niestalymi echami Jazni.

2013 NISE! llus. Olie Boldador

SPRZET: Czip

Jesli w tej turze nie skasowano zadnego
zainstalowanego programu, musisz
skasowa¢ 1 zainstalowany program jako
dodatkowy koszt uzycia tego sprzetu.

£: Zainstaluj 1 program ze sterty, wydajac
3@ mniej.

»Madglym pozwoli¢ mojemu kodowi stworzyc cos
nowego, ale czasami chce po prostu przypomniec sobie
wczorajsze rozwigzanie”. —Lane

2019 NISE! lllus. Elizaveta Sokolova
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PROGRAM: Wirus

=
Kiedy zainstalujesz ten program, umie$¢
na nim 2 znaczniki wiruséw.

Przy kazdym udanym wtamie na serwer
centralny mozesz usuna¢ 1 znacznik
wirusow z tej karty, by zamieni¢
miejscami 10d chroniacy ten serwer z
innym zainstalowanym lodem. Mozesz
uzy¢ tej opgcji tylko raz na ture.

|| 2018 NISE! lllus. Krembler/Zoe Cohen

PROGRAM: Lodotamacz - Dekoder
e

Kiedy zainstalujesz ten program, zyskuje ™ A

on do kofica tury opcje ,,0¢: Ztam
polecenie bramy kodowej”.

20: Ztam do 2 polecen bramy kodowej. :
10: +1 sily. ®
®
®

Prawde znajdziesz nie poprzez obserwacje, ale
poprzez demonstracje.

PROGRAM: Niewykrywalny
o =

19
Wydaj kredyty z tej karty na uzywanie
sprzetu i programow.

»Niewidzialnos¢ umozliwita ich zdobycie, ale
uniemozliwita cieszenie sig nimi po zdobyciu”.
3 —H.G. Wells, ,Niewidzialny czlowiek”

2019 NISE! llus. Krembler

MACZUZNIK

PROGRAM: Wirus
L

na nim 2 znaczniki wirusow.

Przy kazdym udanym wlamie na serwer
centralny mozesz usuna¢ 1 znacznik
wirusow z tej karty, by zamieni¢
miejscami 16d chroniacy ten serwer z
innym zainstalowanym lodem. Mozesz
uzy¢ tej opcji tylko raz na ture.

PROGRAM: Lodotamacz - Dekoder

e

Kiedy zainstalujesz ten program, zyskuje ™

on do kofica tury opcje ,,0¢: Ztam
polecenie bramy kodowej”.

20: Ztam do 2 polecen bramy kodowej.
10: +1 sity.

Prawde znajdziesz nie poprzez obserwacje, ale
poprzez demonstracje.

PROGRAM: Niewykrywalny
o =

19
Wydaj kredyty z tej karty na uzywanie
sprzetu i programow.

»Niewidzialnos¢ umozliwita ich zdobycie, ale
uniemozliwita cieszenie sig nimi po zdobyciu”.

—H.G. Wells, ,Niewidzialny czlowiek”

||| 2m13 NISE! lllus. Krembler

Kiedy zainstalujesz ten program, umies¢ '

PROGRAM: Wirus

=
Kiedy zainstalujesz ten program, umie$¢
na nim 2 znaczniki wiruséw.

Przy kazdym udanym wtamie na serwer
centralny mozesz usuna¢ 1 znacznik
wirusow z tej karty, by zamieni¢
miejscami 10d chroniacy ten serwer z
innym zainstalowanym lodem. Mozesz
uzy¢ tej opgcji tylko raz na ture.

PROGRAM: Lodotamacz - Dekoder

on do kofica tury opcje ,,0¢: Ztam
polecenie bramy kodowej”.

20: Ztam do 2 polecen bramy kodowej.
10: +1 sity.

Prawde znajdziesz nie poprzez obserwacje, ale
poprzez demonstracje.

Wydaj kredyty z tej karty na uzywanie
sprzetu i programow.

»Niewidzialnos¢ umozliwita ich zdobycie, ale
uniemozliwita cieszenie sig nimi po zdobyciu”.

2019 NISE! llus. Krembler

Kiedy zainstalujesz ten program, zyskuje ™

—H.G. Wells, ,Niewidzialny czlowiek”

@)
®
®
®
®

aal
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PROGRAM: Lodotamacz - Dekoder - Frakter PROGRAM: Lodotamacz - Dekoder - Frakter PROGRAM: Lodotamacz - Dekoder - Frakter
Kiedy zainstalujesz ten program, zyskuje A Kiedy zainstalujesz ten program, zyskuje A Kiedy zainstalujesz ten program, zyskuje A
on do korica tury opcje ,,1(¢: Ztam ’ on do korica tury opcje ,,1(¢: Ztam ’ on do korica tury opcje ,,1(¢: Ztam ’
polecenie bariery”. polecenie bariery”. polecenie bariery”.
O O O
. 10: Ztam polecenie bramy kodowej. hs . 10: Ztam polecenie bramy kodowej. hs . 10: Ztam polecenie bramy kodowej. hs
4 163 sily. Mozesz uzy¢ tej opciji tylko o 4 163 sily. Mozesz uzy¢ tej opciji tylko o 4 163 sily. Mozesz uzy¢ tej opciji tylko O
wydajac kredyt z niewykrywalnej karty. ® wydajac kredyt z niewykrywalnej karty. ® wydajac kredyt z niewykrywalnej karty. ®
B Spojrz na problem pod innym kgtem. : B Spojrz na problem pod innym kgtem. : B Spojrz na problem pod innym kgtem. :

PROGRAM PROGRAM PROGRAM

2, €: Przejrzyj stos w poszukiwaniu - 2, €: Przejrzyj stos w poszukiwaniu

20, £: Przejrzyj stos w poszukiwaniu
programu. Zainstaluj go. ’ programu. Zainstaluj go.

programu. Zainstaluj go.

. Warto zauwazyd, ze najbardziej znane narzedzie (@ . Warto zauwazyd, ze najbardziej znane narzedzie (@ . Warto zauwazyd, ze najbardziej znane narzedzie
cyberterrorystéw samo z siebie nie robi O cyberterrorystéw samo z siebie nie robi O cyberterrorystéw samo z siebie nie robi
& absolutnie niczego. ® & absolutnie niczego. ® & absolutnie niczego.
® ®
“+ ® -+ ® “+
— BNy BNy

,, 2018 NISEI lllus. Chiara Biancheri -4 90 e ,, 2018 NISEI lllus. Chiara Biancheri -4 90 e ,, 2018 NISEI lllus. Chiara Biancheri o0

,.

+CYBERZOENIERZ TALUT y X +CYBERZOENIERZ TALUT

+CYBERZOENIERZ TALUT

ZRAS0B: Koneksja - Wirtualny ‘ ) ZRAS0B: Koneksja - Wirtualny ‘ ) ZRAS0B: Koneksja - Wirtualny ‘ )
+15 +15 +15

Za kazdym razem kiedy zainstalujesz Za kazdym razem kiedy zainstalujesz Za kazdym razem kiedy zainstalujesz

lodotamacz, ktdry nie jest SI, ten . lodotamacz, ktdry nie jest SI, ten . lodotamacz, ktdry nie jest SI, ten

lodotamacz ma +2 sily do konca tury. lodotamacz ma +2 sily do konca tury. lodotamacz ma +2 sily do konca tury.

Jest dos¢ mily, ale niekoniecznie kiedy ma 5187 kopii. Jest dos¢ mily, ale niekoniecznie kiedy ma 5187 kopii. Jest dos¢ mily, ale niekoniecznie kiedy ma 5187 kopii.

2019 NISE! llus. Owen Sinodov 2019 NISE! llus. Owen Sinodov 2019 NISE! llus. Owen Sinodov
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ZRSOB: Migjsce - Podejrzany
o e e—

@: Umie$¢ 1 program lub sprzet z twojej
garsci na tym zasobie.

1@: Zainstaluj 1 z kart umieszczonych na tej
karcie. Pierwsza karta zainstalowana w ten
sposob w kazdej turze kosztuje 1¢ mniej za
kazda zainstalowang unikalng (¢) koneksje.

Wedlug pomystu Mistrza Eternal 2018
Oguza Hana Asnaza

2019 NISEI llus. Matt Zellinger

@,

Przy pierwszym skasowaniu 1 lub wiecej
kart z twojej garsci lub stosu, mozesz
dodac 1 z tych kart na sp6d twojego stosu.

Usun ten sprzet z gry: Dodaj 1 karte ze
sterty na wierzch twojego stosu.

»Moje przyszte ja musi miec tych 60 petabajtow
filmikéw z kotami”. —Princess Space Kitten

2013 NISEI llus. Elizaveta Sokolova * =3

CODZIENNE TRANSMISJE

ZRAsOB

Po zainstalowaniu tego zasobu zaladuj
go 8. Kiedy bedzie pusty, skasuj go.

Na poczatku twojej tury zabierz 2@ z tej
karty.

Aby zadac korporokracji kolejny bolesny cios jutro
wieczorem, nie zapomnij polubic i zasubskrybowac!

2018 NISEI llus. Olie Boldador * 94

ZRSOB: Migjsce - Podejrzany
o e e—
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%

SPRZET
1
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+DREAMNET

ZASOB: Wirtualny
1

Przy pierwszym udanym wlamie w
kazdej turze dobierz 1 karte. Jesli masz
co najmniej 2{5 lub twoja tozsamo$¢ jest
cyfrowa, zyskaj 1Q.

Czy ten wirtualny taniec mi sig przysnil, czy tez
moze ten program teraz $ni o ciele?

2019 NISE! llus. Janet Bruesselbach

KWALIFIKACJA DO MEGAPRIX

PROJEKT

a_9o =

(1)

Jesli ktérakolwiek ze stron ma inng kopie
tego projektu w swojej punktacji podczas
zapunktowania tego planu, umies¢ 1
znacznik projektu na tym projekcie.

Ten projekt jest wart 1 punkt projektéw
wiecej jesli posiada znacznik projektu.
~Wygraj wszystko albo przegraj wszystko. Liczy sig tylko

to, Ze méwig o tobie, a nie 0 konkurencji”.
—Tan ,Nitro” Nguyen, szef zespolu Toretto-Extreme

(572
[17%%)) 2019 NisEl llus. Krembler

PROJEKT VACHERON

PROJEKT: Badania

a_9o =

(1)

¥- Jesli ten projekt ma trafi¢ do punktacji

Runnera z dowolnego miejsca

(za wyjatkiem Archiwum), trafia

do niej z 4 znacznikami projektu.
Jesli ten projekt znajduje sie w punktacji
Runnera z co najmniej 1 znacznikiem
projektu, ma warto$¢ 0 punktow i zyskuje
,»Na poczatku tury Runnera usun 1 znacznik
projektu z tej karty”.

{ ) ;
[17%%) 2019 NiSE! llus. Patrick Burk

+DREAMNET
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\ +Bass CH1R1BOG4

AKTYWR: Bioroid

@, 9: Zyskujesz OD.

Koordynator jest zawsze spokojny, zawsze
usmwchmgty i zawsze tolemncy]ny Pracownik, ktory
zna swoje umiejetnosci, zna swojg rolg i zna swoje
miejsce. Zaden wiasciciel nie musi spogladac w jego
plastikowe oczy z obawg ujrzenia plomieni rewolucji,
Iub drzec na mysl o zapomnianej klasie walczgcej o
prawo do ekspresji.

...ale kto kazal mu nosic ten kapelusz?@

R

{

AKTYWR: Zasadzka

a_oo > 1)

Mozesz rozwijac te karte aktywow.

Kiedy Runner uzyska dostep do tej karty
aktywdw, mozesz wyda¢ 33 ]esh to
zrobisz, zadaj 1 obrazenie mézgu za
kazdy znacznik rozwoju na tej karcie.

Zdrowiejesz na umysle.
—drowi-jesz —a -mysl-
Z-0-sz n—u-1-
=$:=y=2

AKTYWR

nn L 1)
@: Zainstaluj 1 karte, ignorujac wszystkie
koszty. Mozesz uzyc tej opgji tylko raz na
ture.

Kiedy Runner skasuje te karte aktywow,
mozesz zainstalowac 1 karte, ignorujac
wszystkie koszty. Nie mozesz uzyc¢ tej opcji,
by zainstalowa¢ karte w tym serwerze.

Laserowe staccato stapiajgce pulsacyjnie pyt w forme
stalg. Embrioniczna czes¢ kumulujgcea kolejne warstwy
metalu.

2013 NISEI lllus. Akira J. Mitchell 7‘-? 00
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Kiedy Runner skasuje te karte aktywow,

mozesz zainstalowac 1 karte, ignorujac

wszystkie koszty. Nie mozesz uzyc¢ tej opcji,

by zainstalowa¢ karte w tym serwerze.

Laserowe staccato stapiajgce pulsacyjnie pyt w forme

statg. Embrioniczna czes¢ kumulujgca kolejne warstwy @
metalu.

2013 NISEI lllus. Akira J. Mitchell
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AKTYWR: Bioroid

@, 9: Zyskujesz OD.

Koordynator jest zawsze spokojny, zawsze
usmwchmgty i zawsze tolemncy]ny Pracownik, ktory
zna swoje umiejetnosci, zna swojg rolg i zna swoje
miejsce. Zaden wiasciciel nie musi spogladac w jego
plastikowe oczy z obawg ujrzenia plomieni rewolucji,
Iub drzec na mysl o zapomnianej klasie walczgcej o
prawo do ekspresji.

...ale kto kazal mu nosic ten kapelusz?@

AKTYWR: Zasadzka

a_oo > 1)

Mozesz rozwijac te karte aktywow.

Kiedy Runner uzyska dostep do tej karty
aktywdw, mozesz wyda¢ 33 ]esh to
zrobisz, zadaj 1 obrazenie mézgu za
kazdy znacznik rozwoju na tej karcie.

Zdrowiejesz na umysle.
—drowi-jesz —a -mysl-
Z-0-sz n—u-1-
=$:=y=2

AKTYWR

nn L 1)
@: Zainstaluj 1 karte, ignorujac wszystkie
koszty. Mozesz uzyc tej opgji tylko raz na
ture.

Kiedy Runner skasuje te karte aktywow,
mozesz zainstalowac 1 karte, ignorujac
wszystkie koszty. Nie mozesz uzyc¢ tej opcji,
by zainstalowa¢ karte w tym serwerze.

Laserowe staccato stapiajgce pulsacyjnie pyt w forme
stalg. Embrioniczna czes¢ kumulujgcea kolejne warstwy @

Popioly - Powstanie
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Ly Mozesz dodac 1 karte z Archiwum
do KG.

L Mozesz zainstalowa¢ 1 karte z
Archiwum lub KG, ignorujac
wszystkie koszty.

Ly Mozesz dodac 1 karte z Archiwum
do KG.

L Mozesz zainstalowa¢ 1 karte z
Archiwum lub KG, ignorujac
wszystkie koszty.

Ly Mozesz dodac 1 karte z Archiwum
do KG.

L Mozesz zainstalowa¢ 1 karte z
Archiwum lub KG, ignorujac
wszystkie koszty.
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LOD: Straznik
LOD: Straznik
LOD: Straznik

Kazda kolejna wersja asystentéw projektowania
utatwia sysopom zycie. Muszq jedynie
wypowiedziec polecenie, a zostanie ono
wykonane.

Kazda kolejna wersja asystentéw projektowania
utatwia sysopom zycie. Muszq jedynie
wypowiedziec polecenie, a zostanie ono
wykonane.

Kazda kolejna wersja asystentéw projektowania
utatwia sysopom zycie. Muszq jedynie
wypowiedziec polecenie, a zostanie ono
wykonane.

VAR AR=VAN vy
2013 NISE lllus. Krembler

2019 NISEI lllus. Krembler
2019 NISEI lllus. Krembler

s
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X
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Stra¢ @, by ztama¢ dowolne polecenie
tego lodu. Za kazde wykorzystanie tej
opcji, Korpo zyskuje 1 @ w swojej
nastepnej turze.

Stra¢ @, by ztama¢ dowolne polecenie
tego lodu. Za kazde wykorzystanie tej
opcji, Korpo zyskuje 1 @ w swojej
nastepnej turze.

Stra¢ @, by ztama¢ dowolne polecenie
tego lodu. Za kazde wykorzystanie tej
opcji, Korpo zyskuje 1 @ w swojej
nastepnej turze.
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Ly Zadaj 2 obrazenia mézgu.

L Skasuj 1 zainstalowana karte
Runnera. Zyskaj 3@.
Ly Zakoncz wlam.

Ly Zadaj 2 obrazenia mézgu.

L Skasuj 1 zainstalowana karte
Runnera. Zyskaj 3@.
Ly Zakoncz wlam.

Ly Zadaj 2 obrazenia mézgu.

L Skasuj 1 zainstalowana karte
Runnera. Zyskaj 3@.

L Zakoncz wiam.

Odwaga nie zna wahania. Odwaga nie zna wahania. Odwaga nie zna wahania.

VAR AR E=VAN vy

LOD: Straznik - Bioroid - AP - Niszczyciel

2019 NISE! lllus. Liiga Smilshkalne
2019 NISE! lllus. Liiga Smilshkalne
2019 NISE! lllus. Liiga Smilshkalne

LOD: Straznik - Bioroid - AP - Niszczyciel

s

1 A

POLECENIE AKTYWAC)I NEXT
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OPERACJA: Blokada

Mozesz zagrac tylko, jesli brak jest
aktywnej blokady. Ta operacja nie jest
kasowana do poczatku kolejnej tury
Korpo.

Runner nie moze uzywac kart nie
bedacych lodotamaczami do tamania
polecen. Kazdy 16d zyskuje +2 sity.
»Ups, Keiko! Chyba czeka nas aggro!”

J] 2018 NISEI llus. Akira J. Mitchell 7‘-# 103

.

OPERACJA: Blokada

a_o9o 5 r1)

Mozesz zagrac tylko, jesli brak jest
aktywnej blokady. Ta operacja nie jest
kasowana do poczatku kolejnej tury
Korpo.

Runner nie moze uzywac kart nie
bedacych lodotamaczami do tamania

.

OPERACJA: Blokada

a_o9o 5 r1)

Mozesz zagrac tylko, jesli brak jest
aktywnej blokady. Ta operacja nie jest
kasowana do poczatku kolejnej tury
Korpo.

Runner nie moze uzywac kart nie
bedacych lodotamaczami do tamania
polecen. Kazdy 16d zyskuje +2 sity.

»Ups, Keiko! Chyba czeka nas aggro!”

J] 2018 NISEI llus. Akira J. Mitchell 7‘-# 103
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OPERRCJA: Poufna

oo = —
Zagraj jedynie, jesli Runner dokonal udanego
wlamu podczas swojej ostatniej tury.

OPERRCJA: Poufna

oo = —
Zagraj jedynie, jesli Runner dokonal udanego
wlamu podczas swojej ostatniej tury.

OPERRCJA: Poufna

oo = —
Zagraj jedynie, jesli Runner dokonal udanego
wlamu podczas swojej ostatniej tury.

Namiar([7]- Jedli bedzie udany, usun z gry
1 zainstalowang karte typu czip lub wirtualny.

Namiar([7]- Jedli bedzie udany, usun z gry
1 zainstalowang karte typu czip lub wirtualny.

Namiar([7]- Jedli bedzie udany, usun z gry
1 zainstalowang karte typu czip lub wirtualny.

Siec jest mimowolng halucynacjq elektronicznej
architektury catego Swiata. Naszej elektronicznej
architektury. Nie trac glowy, kiedy Runnerom cos si¢ uda
- zmien zasady.

Siec jest mimowolng halucynacjq elektronicznej
architektury catego Swiata. Naszej elektronicznej
architektury. Nie trac glowy, kiedy Runnerom cos si¢ uda
- zmien zasady.

Siec jest mimowolng halucynacjq elektronicznej
architektury catego Swiata. Naszej elektronicznej
architektury. Nie trac glowy, kiedy Runnerom cos si¢ uda
- zmien zasady.

2019 NISE!I lilus. Zoe Cohen

S1EC TRANQUILITY HOME

S1EC TRANQUILITY HOME
T B -

S1EC TRANQUILITY HOME
T B -
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ROZSZERZENIE: Region

a__90 5 1)

Jedynie dla serwera zdalnego.

B o
ROZSZERZENIE: Region

a__90 5 1)

Jedynie dla serwera zdalnego.

-
ROZSZERZENIE: Region

a__90 5 1)

Jedynie dla serwera zdalnego.

Przy pierwszej instalacji karty w tym
serwerze w kazdej turze, zyskaj 2(¢
lub dobierz 1 karte.

Maksymalnie 1 region na serwer.

Przy pierwszej instalacji karty w tym
serwerze w kazdej turze, zyskaj 2(¢
lub dobierz 1 karte.

o) Maksymalnie 1 region na serwer.

Przy pierwszej instalacji karty w tym
serwerze w kazdej turze, zyskaj 2(¢
lub dobierz 1 karte.

o) Maksymalnie 1 region na serwer.

Najstarsza koputa w Heinlein, samozwaricze serce . Najstarsza koputa w Heinlein, samozwaricze serce . Najstarsza koputa w Heinlein, samozwaricze serce
| kultury lunarnej. ®| kultury lunarnej. ®| kultury lunarnej.

KAZANIE KWIATOW
&ﬁ’ »Y

KAZANIE KWIATOW
&ﬁ’ »Y

PROJEKT
QOO
Kiedy zapunktujesz ten projekt, umies¢
na nim 5 znacznikow projektu.

PROJEKT
QOO
Kiedy zapunktujesz ten projekt, umies¢
na nim 5 znacznikow projektu.

PROJEKT
QOO
Kiedy zapunktujesz ten projekt, umies¢
na nim 5 znacznikow projektu.

Znacznik projektu z karty: Ujawnij
wierzchnig karte z DBR. Dobierz 2 karty.
Od16z 1 karte z KG na wierzch DBR.
Mozesz uzy¢ tej opcji tylko raz na ture.

Znacznik projektu z karty: Ujawnij
wierzchnig karte z DBR. Dobierz 2 karty.
Od16z 1 karte z KG na wierzch DBR.
Mozesz uzy¢ tej opcji tylko raz na ture.

Znacznik projektu z karty: Ujawnij
wierzchnig karte z DBR. Dobierz 2 karty.
Od16z 1 karte z KG na wierzch DBR.
Mozesz uzy¢ tej opcji tylko raz na ture.

Popioly - Powstanie

»Gtos jest miotem kowalskim. Tekst, tepym brzeszczotem.
Prawda wymaga subtelniejszych narzedzi”.
—Dr. Tang, przeméwienie przed komi zarzgdzajgcym

—
2013 NISEI lllus. N. Hopkins 7‘-# 06

»Gtos jest miotem kowalskim. Tekst, tepym brzeszczotem.
Prawda wymaga subtelniejszych narzedzi”.

»Gtos jest miotem kowalskim. Tekst, tepym brzeszczotem.
Prawda wymaga subtelniejszych narzedzi”.

—Dr. Tang, przeméwienie przed komi zar. jgcym —Dr. Tang, przeméwienie przed komi zarzgdzajgcym
— —
2019 NISE! llus. N. Hopkins: 2019 NISE! llus. N. Hopkins:
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AR AR ARV
LOD: Brama kodowsa - Obserwator

17 RN

vy

VAR ERNEAR=v
LOD: Mityczny - Psi

17 RN

AKTYWR

OO
Y- Za kazdym razem kiedy zadajesz 1 lub
wigcej obrazen sieciowe, mozesz zapobiec
zadaniu 1 obrazen sieciowych. Jesli
skorzystasz z tej opcji, umies¢ na tej karcie
aktywow 1 znacznik reakgji i zyskaj 30.
@@, % Zadaj 1 obrazenie sieciowe za kazdy
znacznik reakcji na tej karcie.

Narastajgcy przesyl do pola neuralnego niezawodnie
doprowadza do wigkszych strat niz nagle przepiecie.

Umyst nie jest w stanie obronic si¢ przed wlasnym echem. @

2013 NISEI lllus. Akira J. Mitchell

A~

Kiedy Runner napotka ten 16d,
wybierz typ karty. Do konca inter-
akgji, za kazdym razem kiedy ujawnisz
karty w garéci uzywajac polecenia tego
lodu, mozesz skasowa¢ 1 ujawniong
karte tego typu.

L Ujawnij karty w garsci.
L Ujawnij karty w garsci.
$BMI.001 > Blyd braku pamigci

Kiedy Runner napotka ten 16d, ty i
Runner potajemnie decydujecie si¢
wyda¢ 00, 1(%, lub 2(. Obydwie strony
ujawniaja wydane kredyty. Jesli wydacie
rozng ilos¢ kredytéw, mozesz zmusi¢
Runnera do napotkania innego aktywne-
go lodu. (Po zakoriczeniu interakcji, jesli
wtam nie zostat zakoriczony, Runner
kontynuuje interakcje z tym lodem).

»Konjin nosi maske z naszych strachow, ale coz sig
pod nig ukrywa?” —Lat

S. Krembler

2013 NISE!

LOD: Brama kodowsa - Obserwator

2018 NISE! llus. Janet Bruesselbach

LOD: Mityczny - Psi

AKTYWR

[ee LGN

Y- Za kazdym razem kiedy zadajesz 1 lub

wigcej obrazen sieciowe, mozesz zapobiec

zadaniu 1 obrazen sieciowych. Jesli

skorzystasz z tej opcji, umies¢ na tej karcie

aktywow 1 znacznik reakgji i zyskaj 30.
@@, % Zadaj 1 obrazenie sieciowe za kazdy
znacznik reakcji na tej karcie.

Narastajgcy przesyl do pola neuralnego niezawodnie
doprowadza do wigkszych strat niz nagle przepiecie.

Umyst nie jest w stanie obronic si¢ przed wlasnym echem. @

2013 NISEI lllus. Akira J. Mitchell
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Kiedy Runner napotka ten 16d,
wybierz typ karty. Do konca inter-
akgji, za kazdym razem kiedy ujawnisz
karty w garéci uzywajac polecenia tego
lodu, mozesz skasowa¢ 1 ujawniong
karte tego typu.

L Ujawnij karty w garsci.
L Ujawnij karty w garsci.
$BMI.001 > Blyd braku pamigci

Kiedy Runner napotka ten 16d, ty i
Runner ota&emnie decydujecie si¢

wydaé 00, 1§, lub 2G. Obydwie strony
ujawniaja wydane kredyty. Jesli wydacie
rozng ilos¢ kredytéw, mozesz zmusi¢
Runnera do napotkania innego aktywne-
go lodu. (Po zakoriczeniu interakcji, jesli
wtam nie zostat zakoriczony, Runner
kontynuuje interakcje z tym lodem).

»Konjin nosi maske z naszych strachow, ale coz sig
pod nig ukrywa?” —Lat
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2018 NISE! llus. Janet Bruesselbach

2018 NISE! llus. Krembler

LOD: Brama kodowsa - Dbserwato
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AKTYWR

OO
Y- Za kazdym razem kiedy zadajesz 1 lub
wigcej obrazen sieciowe, mozesz zapobiec
zadaniu 1 obrazen sieciowych. Jesli
skorzystasz z tej opcji, umies¢ na tej karcie
aktywow 1 znacznik reakgji i zyskaj 30.
@@, % Zadaj 1 obrazenie sieciowe za kazdy
znacznik reakcji na tej karcie.

Narastajgcy przesyl do pola neuralnego niezawodnie
doprowadza do wigkszych strat niz nagle przepiecie.

Umyst nie jest w stanie obronic si¢ przed wlasnym echem. @

2013 NISEI lllus. Akira J. Mitchell
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LOD: Mityczny - Psi

N

Kiedy Runner napotka ten 16d,
wybierz typ karty. Do konca inter-
akgji, za kazdym razem kiedy ujawnisz
karty w garéci uzywajac polecenia tego
lodu, mozesz skasowa¢ 1 ujawniong
karte tego typu.

L Ujawnij karty w garsci.
L Ujawnij karty w garsci.
$BMI.001 > Blyd braku pamigci

Kiedy Runner napotka ten 16d, ty i
Runner potajemnie decydujecie si¢
wyda¢ 00, 1(%, lub 2(. Obydwie strony
ujawniaja wydane kredyty. Jesli wydacie
rozng ilos¢ kredytéw, mozesz zmusi¢
Runnera do napotkania innego aktywne-
go lodu. (Po zakoriczeniu interakcji, jesli
wtam nie zostat zakoriczony, Runner
kontynuuje interakcje z tym lodem).

»Konjin nosi maske z naszych strachow, ale coz sig
pod nig ukrywa?” —Lat

2018 NISE! llus. Janet Bruesselbach

2018 NISE! llus. Krembler
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OPERRACJA: Biokada - Psi
OO
Mozesz zagrac tylko, jesli brak jest aktywnej
blokady. Ta operacja nie jest kasowana do
poczatku kolejnej tury Korpo.

Wybierz serwer.

Przy kazdym udanym wiamie na wybrany
serwer, ty i Runner potajemnie decydujecie
sie wydac 00, 10, lub 2(. Obydwie strony
ujawniajg wydane kredyty. Jesli wydacie
rézne ilosci kredytéw, zakoncz wiam.

2019 NISE! lilus. Iain Fairclough

OPERRACJA: Potrajna
OO
Jako dodatkowy koszt zagrania tej operacji
wydaj @O.

Skasuj dowolng ilos¢ kart z KG. Obro¢
wszystkie karty w Archiwum rewersem do
gory. Mozesz zainstalowac 1 projekt, karte
aktywow lub rozszerzenie z Archiwum w
serwerze zdalnym i umiesci¢ na nim 2
znaczniki rozwoju. Usun te karte z gry
zamiast ja kasowac.

2013 NISEI llus. Patrick Burk
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S1EC LA CosTA

ROZSZERZENIE: Region - Podejrzany

[0 @8 & S~

Jedynie dla serwera zdalnego.

Na poczatku twojej tury umie$¢ 1 znacznik
rozwoju na karcie zainstalowanej w tym
serwerze.

Maksymalnie 1 region na serwer.

Niektdre slumsy w New Angeles sq tak zaniedbane, ze
Ratusz moze sobie pozwolic na oficjalne okreslanie
hektarow identycznych barakéw bez okien
»gentryfikacjg”.

2019 NISEI lllus. Eirik H. Kiil

OPERRACJA: Biokada - Psi
OO
Mozesz zagrac tylko, jesli brak jest aktywnej
blokady. Ta operacja nie jest kasowana do
poczatku kolejnej tury Korpo.

Wybierz serwer.

Przy kazdym udanym wiamie na wybrany
serwer, ty i Runner potajemnie decydujecie
sie wydac 00, 10, lub 2(. Obydwie strony
ujawniajg wydane kredyty. Jesli wydacie
rézne ilosci kredytéw, zakoncz wiam.

OPERRACJA: Potrajna
OO
Jako dodatkowy koszt zagrania tej operacji
wydaj @O.

Skasuj dowolng ilos¢ kart z KG. Obro¢
wszystkie karty w Archiwum rewersem do
gory. Mozesz zainstalowac 1 projekt, karte
aktywow lub rozszerzenie z Archiwum w
serwerze zdalnym i umiesci¢ na nim 2
znaczniki rozwoju. Usun te karte z gry
zamiast ja kasowac.

2013 NISEI llus. Patrick Burk
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S1EC LA CosTA

ROZSZERZENIE: Region - Podejrzany
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Jedynie dla serwera zdalnego.

Na poczatku twojej tury umie$¢ 1 znacznik
rozwoju na karcie zainstalowanej w tym
serwerze.

Maksymalnie 1 region na serwer.

Niektdre slumsy w New Angeles sq tak zaniedbane, ze
Ratusz moze sobie pozwolic na oficjalne okreslanie
hektarow identycznych barakéw bez okien
»gentryfikacjg”.

2019 NISEI lllus. Eirik H. Kiil
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PREKOGNITYWNA ROZMAITOSC HYOUBU

OPERRACJA: Biokada - Psi
OO
Mozesz zagrac tylko, jesli brak jest aktywnej
blokady. Ta operacja nie jest kasowana do
poczatku kolejnej tury Korpo.

Wybierz serwer.

Przy kazdym udanym wiamie na wybrany
serwer, ty i Runner potajemnie decydujecie
sie wydac 00, 10, lub 2(. Obydwie strony
ujawniajg wydane kredyty. Jesli wydacie
rézne ilosci kredytéw, zakoncz wiam.

2019 NISE! lilus. Iain Fairclough

KAKURENBO

OPERRACJA: Potrajna
OO
Jako dodatkowy koszt zagrania tej operacji
wydaj @O.

Skasuj dowolng ilos¢ kart z KG. Obro¢
wszystkie karty w Archiwum rewersem do
gory. Mozesz zainstalowac 1 projekt, karte
aktywow lub rozszerzenie z Archiwum w
serwerze zdalnym i umiesci¢ na nim 2
znaczniki rozwoju. Usun te karte z gry
zamiast ja kasowac.

2013 NISEI llus. Patrick Burk

S1EC LA CosTA

ROZSZERZENIE: Region - Podejrzany
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Jedynie dla serwera zdalnego.

Na poczatku twojej tury umie$¢ 1 znacznik
rozwoju na karcie zainstalowanej w tym
serwerze.

Maksymalnie 1 region na serwer.

Popioly - Powstanie

Niektdre slumsy w New Angeles sq tak zaniedbane, ze
Ratusz moze sobie pozwolic na oficjalne okreslanie
hektarow identycznych barakéw bez okien
»gentryfikacjg”.

2019 NISEI lllus. Eirik H. Kiil
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TOZSAMOSC: Oddziat

Za kazdym razem kiedy opcja z karty Korpo
zmusza Runnera do wydania lub utraty co
najmniej 1§ podczas wtamu, zyskaj 1§.

Twoja ulubiona strata czasu.

P —

BELLONA

TOZSAMOSC: Oddziat

Za kazdym razem kiedy opcja z karty Korpo
zmusza Runnera do wydania lub utraty co
najmniej 1§ podczas wtamu, zyskaj 1§.

Twoja ulubiona strata czasu.

2018 NISEl llus. Riejandro T. Castellanos
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BELLONA

TOZSAMOSC: Oddziat

Za kazdym razem kiedy opcja z karty Korpo
zmusza Runnera do wydania lub utraty co
najmniej 1§ podczas wtamu, zyskaj 1§.

Twoja ulubiona strata czasu.

2018 NISEl llus. Riejandro T. Castellanos
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BELLONA

PROJEKT: Ekspansja

Jako dodatkowy koszt wykradnigcia tego
projektu, Runner musi wyda¢ 5(.

Kiedy zapunktujesz ten projekt zyskaj 5@.

Malutka populacja Marsa stanowita powazne wyzwanie w
stworzeniu atrakcyjnej rozrywki dla wielu graczy. Udalo
nam sig to rozwigzac poprzez strumieniowe przesylanie
gestaltu naszych ziemskich graczy, sekunda po sekundzie.
Bellona tka z tych ,,op6znionych widm” przekonujgce
elementy interaktywne - bardziej responsywne niz
prawdziwi ludzie!

ﬁ 2019 NISEI lllus. N. Hopkins/Iain Fairclough

- N4

E2p

Mo~

2@: Ztam 1 polecenie tego lodu.
Jedynie Runner moze skorzystac z tej
opcji i tylko jesli nie ma znacznikéw
namiaru.

LOD: Straznik

L Dodaj 1 zainstalowang karte
Runnera do garsci.

L Runner otrzymuje 1 znacznik
namiaru.

Frajerzy Tu Placg

PROJEKT: Ekspansja

Jako dodatkowy koszt wykradnigcia tego
projektu, Runner musi wyda¢ 5(.

Kiedy zapunktujesz ten projekt zyskaj 5@.

Malutka populacja Marsa stanowita powazne wyzwanie w
stworzeniu atrakcyjnej rozrywki dla wielu graczy. Udalo
nam sig to rozwigzac poprzez strumieniowe przesylanie
gestaltu naszych ziemskich graczy, sekunda po sekundzie.
Bellona tka z tych ch widm” przekonujgce
elementy interaktywne - bardziej responsywne niz
prawdziwi ludzie!

ﬁ 2019 NISEI lllus. N. Hopkins/Iain Fairclough * n4 ﬁ 2019 NISEI lllus. N. Hopkins/Iain Fairclough * n4
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PROJEKT: Ekspansja

> O

Jako dodatkowy koszt wykradnigcia tego
projektu, Runner musi wyda¢ 5(.

Kiedy zapunktujesz ten projekt zyskaj 5@.

Malutka populacja Marsa stanowita powazne wyzwanie w
stworzeniu atrakcyjnej rozrywki dla wielu graczy. Udalo
nam sig to rozwigzac poprzez strumieniowe przesylanie
gestaltu naszych ziemskich graczy, sekunda po sekundzie.
Bellona tka z tych ” przekonujgce
elementy interaktywne - bardziej responsywne niz
prawdziwi ludzie!
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e 2@: Ztam 1 polecenie tego lodu. e 2@: Ztam 1 polecenie tego lodu. s
T Jedynie Runner moze skorzystac z tej T Jedynie Runner moze skorzystac z tej
0 opcji i tylko jesli nie ma znacznikéw 0 opcji i tylko jesli nie ma znacznikéw
) namiaru. ) namiaru.
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38 L Dodaj 1 zainstalowang karte b= L Dodaj 1 zainstalowang karte
Runnera do garsci. Runnera do garsci.
. i L Runner otrzymuje 1 znacznik . i L Runner otrzymuje 1 znacznik .
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LOD: Bariera

FARMER ZLOTA
Yienr ~m

Za kazdym razem kiedy Runner famie
polecenie tego lodu, traci 1G.
L Zakoncz wtam, chyba ze Runner

wyda 3.
L Zakoncz wlam, chyba ze Runner

wyda 3@.
[Zaptaé 15 klejnotow, by uzyskac dostep]

OPERRCJA

Zagraj jedynie, jesli Runnerowi nie udato si¢
wykonac¢ udanego wltamu do KG podczas swojej
ostatniej tury.

Przejrzyj DBR, wybierz karte projektu i ujawnij ja.
(Przetasuj DBR po przeszukaniu). Dodaj odkryty
projekt do KG. Mozesz zainstalowa¢ 1 karte w
serwerze zdalnym.

Nie mozesz zapunktowac projektow do konca tej
tury.

2013 NISEI lllus. Krembler

i

OPERRACJA: Blokada

Motzesz zagra¢ tylko, jedli brak jest aktywnej blokady.
Ta operacja nie jest kasowana do poczatku kolejnej
tury Korpo.

Za kazdym razem, gdy rozpoczyna si¢ wkam, Runner
musi wyda¢ 4G lub wzig¢ 1 znacznik namiaru.

»Przeprowadicie doglebng inspekcje kazdego pakietu na
kontynencie. Wypalcie wszystkie nasze rdzenie, jesli to
konieczne. Nie mozemy pozwoli¢ tym terrorystom na
zatarcie sladéw”. —Dyrektor generalny Jenkins

& N8

2018 NISEI lllus. N. Hopkins

- 16

2019 NISEI llus. N. Hopkins

LOD: Bariera

FARMER ZLOTA
Yienr ~m

Za kazdym razem kiedy Runner famie
polecenie tego lodu, traci 1G.

L Zakoncz wtam, chyba ze Runner
wyda 3.

L Zakoncz wlam, chyba ze Runner
wyda 3@.

[Zaptaé 15 klejnotow, by uzyskac dostep]
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ZARZ.‘}DZANIE PRAWAMI CYFROWYMI

OPERRCJA

Zagraj jedynie, jesli Runnerowi nie udato si¢
wykonac¢ udanego wltamu do KG podczas swojej
ostatniej tury.

Przejrzyj DBR, wybierz karte projektu i ujawnij ja.
(Przetasuj DBR po przeszukaniu). Dodaj odkryty
projekt do KG. Mozesz zainstalowa¢ 1 karte w
serwerze zdalnym.

Nie mozesz zapunktowac projektow do konca tej

2013 NISEI lllus. Krembler

i

OPERRACJA: Blokada

Motzesz zagra¢ tylko, jedli brak jest aktywnej blokady.
Ta operacja nie jest kasowana do poczatku kolejnej
tury Korpo.

Za kazdym razem, gdy rozpoczyna si¢ wkam, Runner
musi wyda¢ 4G lub wzig¢ 1 znacznik namiaru.

»Przeprowadicie doglebng inspekcje kazdego pakietu na
kontynencie. Wypalcie wszystkie nasze rdzenie, jesli to
konieczne. Nie mozemy pozwoli¢ tym terrorystom na
zatarcie sladéw”. —Dyrektor generalny Jenkins

& N8

2018 NISEI lllus. N. Hopkins

- 16

2019 NISEI llus. N. Hopkins
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LOD: Bariera
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FARMER ZLOTA
Yienr ~m

Za kazdym razem kiedy Runner famie
polecenie tego lodu, traci 1G.

L Zakoncz wtam, chyba ze Runner
wyda 3.
L Zakoncz wlam, chyba ze Runner

wyda 3@.
[Zaptaé 15 klejnotow, by uzyskac dostep]
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OPERRCJA

Zagraj jedynie, jesli Runnerowi nie udato si¢
wykonac¢ udanego wltamu do KG podczas swojej
ostatniej tury.

Przejrzyj DBR, wybierz karte projektu i ujawnij ja.
(Przetasuj DBR po przeszukaniu). Dodaj odkryty
projekt do KG. Mozesz zainstalowa¢ 1 karte w
serwerze zdalnym.

Nie mozesz zapunktowac projektow do konca tej
tury.

2013 NISEI lllus. Krembler

P .

i

OPERRACJA: Blokada

Motzesz zagra¢ tylko, jedli brak jest aktywnej blokady.
Ta operacja nie jest kasowana do poczatku kolejnej
tury Korpo.

Za kazdym razem, gdy rozpoczyna si¢ wkam, Runner
musi wyda¢ 4G lub wzig¢ 1 znacznik namiaru.

»Przeprowadicie doglebng inspekcje kazdego pakietu na
kontynencie. Wypalcie wszystkie nasze rdzenie, jesli to
konieczne. Nie mozemy pozwoli¢ tym terrorystom na
zatarcie sladéw”. —Dyrektor generalny Jenkins

& N8

2018 NISEI lllus. N. Hopkins

- 16

2019 NISEI llus. N. Hopkins

e
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GANKUJA CIE!

ROZSZERZENIE: Zasadzka ROZSZERZENIE: Zasadzka ROZSZERZENIE: Zasadzka

Kiedy Runner uzyska dostep do tej karty z Kiedy Runner uzyska dostep do tej karty z Kiedy Runner uzyska dostep do tej karty z
DBR, musi j3 ujawnic. DBR, musi j3 ujawnic. DBR, musi j3 ujawnic.

Kiedy Runner uzyska dostep do tej karty, Kiedy Runner uzyska dostep do tej karty, Kiedy Runner uzyska dostep do tej karty,
mozesz ja skasowa¢, by zmusi¢ Runnera mozesz ja skasowa¢, by zmusi¢ Runnera mozesz ja skasowa¢, by zmusi¢ Runnera
do napotkania aktywnego lodu do napotkania aktywnego lodu do napotkania aktywnego lodu
chronigcego ten serwer. chronigcego ten serwer. chronigcego ten serwer.

Rzucaj na inicjatywe... Rzucaj na inicjatywe... Rzucaj na inicjatywe...

- 0-0-0-O
- 0-0-0-O

- 0-0-0-O

2018 NISEI lllus. N. HopKins 2018 NISEI lllus. N. HopKins 2018 NISEI lllus. N. HopKins

STACJA ZIEMIA

SIEDZIBA GLOWNA SEA

TMENATENAL

o ry; \ s ce
TOZSAMOSC: Oddziat \ TOZSAMOSC: Oddziat

Me;ksymalnie 1 serwer zdalny. Me;ksymalnie 1 serwer zdalny. Me;ksymalnie 1 serwer zdalny.

Jako dodatkowy koszt rozpoczecia wtamu do KG, Jako dodatkowy koszt rozpoczecia wtamu do KG, Jako dodatkowy koszt rozpoczecia wtamu do KG,
Runner musi wydaé 10. Runner musi wydaé 10. Runner musi wydaé 10.
@: Odwr6¢ te karte tozsamosci. @: Odwr6¢ te karte tozsamosci. @: Odwr6¢ te karte tozsamosci.
Pierwszy krok... Pierwszy krok... Pierwszy krok...
2019 NISE lllus. Kira L. Nguyen 4120 2019 NISE lllus. Kira L. Nguyen 4120 2019 NISE lllus. Kira L. Nguyen 4120
T atieca = e T atieca 3 e T atieca > e
w STACJA ZIEMIA EMIA EMIA

\ ‘WEJSCIE NA ORBITE

‘WEJSCIE NA ORBITE
b ) \ .
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TOZSAMDSE: Oddziat TOZSAMDSE: Oddziat TOZSAMOSC: Oddziat g-‘
Maksymalnie 1 serwer zdalny. Maksymalnie 1 serwer zdalny. Maksymalnie 1 serwer zdalny. D?
Jako dodatkowy koszt rozpoczecia wtamu na serwer  Jako dodatkowy koszt rozpoczecia wlamu na serwer  Jako dodatkowy koszt rozpoczecia wkamu na serwer
zdalny, Runner musi wyda¢ 6Q. zdalny, Runner musi wyda¢ 6Q. zdalny, Runner musi wyda¢ 6Q.

Kiedy Runner wykona udany wtam do KG, odwr6¢ Kiedy Runner wykona udany wtam do KG, odwr6¢ Kiedy Runner wykona udany wtam do KG, odwr6¢
te karte tozsamosci. ..jeszcze dalej te karte tozsamosci. ..jeszcze dalej te karte tozsamosci. ..jeszcze dalej
2019 NISE! lllus. Kira L. Nguyen 4120 2019 NISE! lllus. Kira L. Nguyen 4120 2019 NISE! lllus. Kira L. Nguyen 4120
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1) ENA A

LOD: Bariera

MONOPOL TRANSPORTOWY

PROJEKT: Inicjatywa

Kiedy zapunktujesz ten projekt, umie$¢ na
nim 2 znaczniki projektu.

Znacznik projektu z karty: Ten wltam nie
moze zosta¢ uznany za udany. (Ten efekt nie
oznacza, ze wlam jest uznany za nieudany).
Mozesz uzy¢ tej opcji tylko raz na ture.

Jesli dostaniesz si¢ na czarng liste SEA, juz sie z niej nie
wydostaniesz.

2019 NISE! lllus. Zoe Cohen 5‘-# 21

. Y DO SCIANY
L r— |
it g i A I
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AKTYWR: Reklama

Na poczatku twojej tury, jesli masz
aktywne jakiekolwiek inne karty
aktywéw, wybierz 1 z opcji; w innym
wypadku, wybierz do 3 z nich:

» Dobierz 1 karte.

« Zyskaj 10.

» Umie$¢ 1 znacznik rozwoju na lodzie.
« Dodaj te karte aktywow do KG.

2019 NISEI lllus. Zoe Cohen

Mozesz rozwija¢ ten 16d.
Jesli na tej karcie znajduja si¢ co
najmniej 3 znaczniki rozwoju, ten 16d
ma +3 sily, a Runner nie moze ztama¢
wiecej niz 1 wydrukowanego na niej
polecenia podczas kazdej interakcji.
L Zyskaj 10. Umies¢ 1 znacznik
rozwoju na zainstalowanej karcie.
L Zakoncz wlam.

Sen twdj nie trwat w twym ziemskim domu.
Twe miejsce w niebiosach sig otwiera.
VP

=

PROJEKT: Inicjatywa

Kiedy zapunktujesz ten projekt, umie$¢ na
nim 2 znaczniki projektu.

Znacznik projektu z karty: Ten wltam nie
moze zosta¢ uznany za udany. (Ten efekt nie
oznacza, ze wlam jest uznany za nieudany).
Mozesz uzy¢ tej opcji tylko raz na ture.

Jesli dostaniesz si¢ na czarng liste SEA, juz sie z niej nie
wydostaniesz.

2019 NISE! lllus. Zoe Cohen 5‘-# 21
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2019 NISE! lilus. Dwen Sinodov

LOD: Bariera

|
l L[]

AKTYWR: Reklama

Na poczatku twojej tury, jesli masz
aktywne jakiekolwiek inne karty
aktywéw, wybierz 1 z opcji; w innym
wypadku, wybierz do 3 z nich:

» Dobierz 1 karte.

« Zyskaj 10.

» Umie$¢ 1 znacznik rozwoju na lodzie.
« Dodaj te karte aktywow do KG.

2019 NISEI lllus. Zoe Cohen

Mozesz rozwija¢ ten 16d.
Jesli na tej karcie znajduja si¢ co
najmniej 3 znaczniki rozwoju, ten 16d
ma +3 sily, a Runner nie moze ztama¢
wiecej niz 1 wydrukowanego na niej
polecenia podczas kazdej interakcji.
L Zyskaj 10. Umies¢ 1 znacznik
rozwoju na zainstalowanej karcie.
L Zakoncz wlam.

Sen twdj nie trwat w twym ziemskim domu.
Twe miejsce w niebiosach sig otwiera.
VP

2019 NISE! lilus. Dwen Sinodov

PROJEKT: Inicjatywa

Kiedy zapunktujesz ten projekt, umie$¢ na
nim 2 znaczniki projektu.

Znacznik projektu z karty: Ten wltam nie
moze zosta¢ uznany za udany. (Ten efekt nie
oznacza, ze wlam jest uznany za nieudany).
Mozesz uzy¢ tej opcji tylko raz na ture.

Jesli dostaniesz si¢ na czarng liste SEA, juz sie z niej nie
wydostaniesz.

2019 NISE! lllus. Zoe Cohen 5‘-# 21
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AKTYWR: Reklama

Na poczatku twojej tury, jesli masz
aktywne jakiekolwiek inne karty
aktywéw, wybierz 1 z opcji; w innym
wypadku, wybierz do 3 z nich:

» Dobierz 1 karte.

« Zyskaj 10.

» Umie$¢ 1 znacznik rozwoju na lodzie.
« Dodaj te karte aktywow do KG.

2019 NISEI lllus. Zoe Cohen 1‘-# 22

N~ <

AKHET

Mozesz rozwija¢ ten 16d.
Jesli na tej karcie znajduja si¢ co
najmniej 3 znaczniki rozwoju, ten 16d
ma +3 sily, a Runner nie moze ztama¢
wiecej niz 1 wydrukowanego na niej
polecenia podczas kazdej interakcji.
L Zyskaj 10. Umies¢ 1 znacznik
rozwoju na zainstalowanej karcie.
L Zakoncz wlam.

Sen twdj nie trwat w twym ziemskim domu.
Twe miejsce w niebiosach sig otwiera.
VP

LOD: Bariera

2019 NISE! lilus. Dwen Sinodov
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“SP  Mozesz rozwijaé ten 16d. Ma +1 sity za Mozesz rozwija¢ ten 16d. Ma +1 sity za Mozesz rozwija¢ ten 16d. Ma +1 sity za
= B kazdy znacznik rozwoju na tej karcie. & kazdy znacznik rozwoju na tej karcie. & kazdy znacznik rozwoju na tej karcie.
% L Runner otrzymuje 1 znacznik % L Runner otrzymuje 1 znacznik % L Runner otrzymuje 1 znacznik
S namiaru. Je$li na tej karcie znajduja S namiaru. Je$li na tej karcie znajduja S namiaru. Je$li na tej karcie znajduja
N2 sie co najmniej 3 znaczniki rozwoju, 2 sie co najmniej 3 znaczniki rozwoju, 2 sie co najmniej 3 znaczniki rozwoju,
| ) Runner otrzymuje zamiast tego 2 ) Runner otrzymuje zamiast tego 2 ) Runner otrzymuje zamiast tego 2
= znaczniki namiaru. = znaczniki namiaru. = znaczniki namiaru.
B L Skasuj 1 zainstalowany program. Jesli B L Skasuj 1 zainstalowany program. Jesli B L Skasuj 1 zainstalowany program. Jesli
n @ na tej karcie znajduja sie co najmniej n na tej karcie znajduja sie co najmniej n na tej karcie znajduja sie co najmniej
=M 3 znaczniki rozwoju, skasuj 1 zainsta- =] 3 znaczniki rozwoju, skasuj 1 zainsta- =] 3 znaczniki rozwoju, skasuj 1 zainsta-
- ~ - ~ -

lowany program i 1 zainstalowany

lowany program i 1 zainstalowany
zasob. 0

lowany program i 1 zainstalowany
5 zasob.

zasob.

VAR =

2018 NISE! lllus. Krembler
2018 NISE! lllus. Krembler

1) ENA A

|
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4q ). WINCHESTER
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Jesli ten 16d chroni KG, zyskuje

polecenie “'» Namiar[3]- Jesli bedzie

udany, zakoncz wiam” po wszystkich

innych poleceniach.

L» Namiar[4]- Jeéli bedzie udany, skasuj
1 zainstalowany program.

L» Namiar[3]- Jesli bedzie udany, skasuj
1 zainstalowany sprzet.

Jesli ten 16d chroni KG, zyskuje

polecenie “'» Namiar[3]- Jesli bedzie

udany, zakoncz wiam” po wszystkich

innych poleceniach.

L» Namiar[4]- Jeéli bedzie udany, skasuj
1 zainstalowany program.

L» Namiar[3]- Jesli bedzie udany, skasuj
1 zainstalowany sprzet.

Jesli ten 16d chroni KG, zyskuje

polecenie “'» Namiar[3]- Jesli bedzie

udany, zakoncz wiam” po wszystkich

innych poleceniach.

L» Namiar[4]- Jeéli bedzie udany, skasuj
1 zainstalowany program.

L» Namiar[3]- Jesli bedzie udany, skasuj
1 zainstalowany sprzet.

=4

LOD: Straznik - Tropiciel - Niszczyciel

,»Nie mam pojecia w jaki sposob Skorpios przepycha
takie pomysty przez dziat zarzgdzania markg’.
—Liz Campbell, wiceprezydent ds. bezpieczenstwa

,»Nie mam pojecia w jaki sposob Skorpios przepycha

takie pomysty przez dziat zarzgdzania markg’.

—Liz Campbell, wiceprezydent ds. bezpieczenstwa
projektéw

,»Nie mam pojecia w jaki sposob Skorpios przepycha

takie pomysty przez dziat zarzgdzania markg’.

—Liz Campbell, wiceprezydent ds. bezpieczenstwa
projektéw

LOD: Straznik - Tropiciel - Niszczyciel
LOD: Straznik - Tropiciel - Niszczyciel

VAR WYV
2013 NISE! lllus. AKira J. Mitchell
2013 NISE! lllus. AKira J. Mitchell

1) ENA A

4

projektéw

"
124

2018 NISE! lllus. Krembler

"
2125

2019 NISE! lllus. Akira J. Mitchell

OPERRACJA: Blokada - Poufna OPERRACJA: Blokada - Poufna OPERRACJA: Blokada - Poufna

Mozesz zagrac tylko, jeéli brak jest aktywnej
blokady. Ta operacja nie jest kasowana do
poczatku kolejnej tury Korpo.

Mozesz zagrac tylko, jeéli brak jest aktywnej
blokady. Ta operacja nie jest kasowana do
poczatku kolejnej tury Korpo.

Mozesz zagrac tylko, jeéli brak jest aktywnej
blokady. Ta operacja nie jest kasowana do
poczatku kolejnej tury Korpo.

Przy kazdym udanym wlamie na serwer

Przy kazdym udanym wlamie na serwer
chroniony przez 16d, zadaj 2 obrazenia ciata.

Przy kazdym udanym wlamie na serwer
chroniony przez 16d, zadaj 2 obrazenia ciata.

chroniony przez 16d, zadaj 2 obrazenia ciata.

“Strzelajcie we wszystko, co sig ruszy. Potem strzelcie

“Strzelajcie we wszystko, co sig ruszy. Potem strzelcie
w to jeszcze raz”. —komendantka Slee

w to jeszcze raz”. —komendantka Slee

)

“Strzelajcie we wszystko, co sig ruszy. Potem strzelcie
w to jeszcze raz”. —komendantka Slee

A
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[ 2019 NISEI lllus. Krembler \ /2019 NISEI llus. Krembler i\ // 2018 NISEI lllus. Krembler 1‘-# 126
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S1EC CAYAMBE

ROZSZERZENIE: Region

Na poczatku twojej tury umies¢ 1 znacznik
rozwoju na lodzie chronigcym ten serwer.

Za kazdym razem, gdy Runner zblizy si¢ do
tego serwera, zakoncz wlam, chyba ze wyda
2

za kazda karte lodu z co najmniej 1
znacznikiem rozwoju chronigca ten serwer.

Maksymalnie 1 region na serwer.

| Duchy Apu z wielkich gér tgczq ten Swiat i domene
| powyZej.

2019 NISE! lilus. Kira L. Nguyen

KwARANTANNA CYBERDEX

////\( JIAN YA

S1EC CAYAMBE

ROZSZERZENIE: Region

Na poczatku twojej tury umies¢ 1 znacznik
rozwoju na lodzie chronigcym ten serwer.
Za kazdym razem, gdy Runner zblizy si¢ do
tego serwera, zakoncz wlam, chyba ze wyda
2(§za kazda karte lodu z co najmniej 1
znacznikiem rozwoju chronigca ten serwer.

Maksymalnie 1 region na serwer.

Duchy Apu z wielkich gor tgczg ten swiat i domeng

| powyZej.

3?/////////\( JIAN Y i i A=)

S1EC CAYAMBE

ROZSZERZENIE: Region

Na poczatku twojej tury umies¢ 1 znacznik
rozwoju na lodzie chronigcym ten serwer.
Za kazdym razem, gdy Runner zblizy si¢ do
tego serwera, zakoncz wlam, chyba ze wyda
2(§za kazda karte lodu z co najmniej 1
znacznikiem rozwoju chronigca ten serwer.

Maksymalnie 1 region na serwer.

| Duchy Apu z wielkich gér tgczq ten Swiat i domene
| powyZej.

PROJEKT: Bezpieczeristwo

Za pierwszym razem w kazdej turze, kiedy
usuniesz znaczniki wirusow, zyskaj 40.
Kiedy zapunktujesz ten projekt, mozesz
usung¢ znaczniki wiruséw.

“Wszystkie zagrozenia o randze Smoka powinny byc¢
przechowywane jedynie na pojedynczym, uruchamianym z
minimalng konfiguracjq i fizycznie odseparowanym

| serwerze, w ostanianym pomieszczeniu, pod warstwg skat o

| grubosci co najmniej 200 metréw|...]”

—Sekcja 5.18.4, Podrecznik pracownikow Cyberdex

2013 NISE! lllus. Krembler 'A‘ 28
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1

Pozbycie sie tego projektu: Jesli Runner
ma co najmniej 2 pozostate @, traci @@.
»Rozpocznij wiadomos¢ glosowg dla Steve'a: Jestem w

Jjakims losowym miescie i gapie si¢ na jeszcze jedno
puste pomieszczenie. Ten twdj gorqcy temat robi sie

zimniejszy z kazdg sekundg”.

2013 NISE! lllus. Akira J. Mitchell
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OPERACJA: Blokada
]
Mozesz zagrac tylko, jesli brak jest aktywnej
blokady. Ta operacja nie jest kasowana do
poczatku kolejnej tury Korpo.

Jako dodatkowy koszt wykradniecia
projektu, Runner musi wyda¢ 4@, plus 20 za
kazdy znacznik rozwoju na tym projekcie.

Kryzys to prawdziwa proba lojalnosci. Kopnij w mrowisko,
a zobaczysz gdzie pojawig sig chmary mrowek.

2019 NISE! llus. Olie Boldador 7‘-? 130
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