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Die Walzen kamen zum Stehen: ,,777”. Das weifSe Licht des simulierten Avatars verblasste, als seine
Energie in das System hinter dem Ice gesaugt wurde und einen Schwarm an Widgets, Lichtern und
Blitzen mit Strom versorgte. Was wie ein gut vorbereiteter Eindringling ausgesehen hatte, schwebte
jetzt hilflos in dem Raum, in dem es vorher bereit gestanden hatte, wihrend vor ihm das hell
erleuchtete System aufschien.

Chloes Augen wurden grofSer, als sie sich vorbeugte, um einen genaueren Blick darauf zu werfen.
»-.. Sie haben meine Aufmerksambkeit, Horig”

»Ich sagte Ihnen doch, Miss Bertram, dies ist meine beste Arbeit. Mein Magnum Opus.”

Dieses PDF bitte in 100% GrofSe ohne zusitzliche Rander drucken.



ARBEITSRECHTE

EREIGNIS

Zerstore die obersten 3 Karten deines
Stapels. Mische 3 Karten aus deiner
Ablage in deinen Stapel. Ziehe 1 Karte.
Entferne dieses Ereignis aus dem Spiel,
statt es zu zerstoren.

Entwickelt von Mike Sheehan, European Champion 2017

2019 NISEI llus. Krembler @ 1

RESSOURCE: Zwielichtig - Virtuell

Sobald du diese Ressource installierst, lade sie mit 3¢
auf. Wenn sie leer ist, zerstore sie und ziehe 1 Karte.
Wenn dein Zug beginnt, nimm 10 von dieser
Ressource.

Wenn dein Zug endet, darfst du diese Karte
installieren ohne die Kosten zu bezahlen, falls du in
diesem Zug mindestens 3 erfolgreiche Runs
durchgefiihrt hast und sich diese Karte in deiner
Ablage befindet.

| Entwickelt von Sam Suied, GenCon Champion 2017

2019 NISEI lllus. Patrick Burk/Mark Chandler

UPGRADE

QO

Wenn dein Zug beginnt, darfst du 1 zahlen, um
1 Wirkungszihler auf dieses Upgrade zu legen.

Immer wenn die Runnerin einen erfolgreichen
Run durchfiihrt, entferne 1 Wirkungszihler von
diesem Upgrade.

Gehosteter Wirkungszihler: Beende den Run.
Verwende diese Fihigkeit nur wihrend eines
Runs auf dieses System.

Entwickelt von Dan D'Argenio, GenCon Champion 2016

2013 NISEl llus. Kevin Tame
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Zerstore die obersten 3 Karten deines
Stapels. Mische 3 Karten aus deiner
Ablage in deinen Stapel. Ziehe 1 Karte.
Entferne dieses Ereignis aus dem Spiel,
statt es zu zerstoren.

Entwickelt von Mike Sheehan, European Champion 2017

RESSOURCE: Zwielichtig - Virtuell

Sobald du diese Ressource installierst, lade sie mit 3¢
auf. Wenn sie leer ist, zerstore sie und ziehe 1 Karte.
Wenn dein Zug beginnt, nimm 10 von dieser
Ressource.

Wenn dein Zug endet, darfst du diese Karte
installieren ohne die Kosten zu bezahlen, falls du in
diesem Zug mindestens 3 erfolgreiche Runs
durchgefiihrt hast und sich diese Karte in deiner
Ablage befindet.

Entwickelt von Sam Suied, GenCon Champion 2017

2019 NISEI lllus. Patrick Burk/Mark Chandler
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ARBEITSRECHTE

EREIGNIS

Zerstore die obersten 3 Karten deines
Stapels. Mische 3 Karten aus deiner
Ablage in deinen Stapel. Ziehe 1 Karte.
Entferne dieses Ereignis aus dem Spiel,
statt es zu zerstoren.

Entwickelt von Mike Sheehan, European Champion 2017

RESSOURCE: Zwielichtig - Virtuell ‘

Wenn dein Zug beginnt, darfst du 1§ zahlen, um
1 Wirkungszihler auf dieses Upgrade zu legen.
Immer wenn die Runnerin einen erfolgreichen
Run durchfiihrt, entferne 1 Wirkungszihler von
diesem Upgrade.

Gehosteter Wirkungszihler: Beende den Run.
Verwende diese Fahigkeit nur wihrend eines
Runs auf dieses System.

Entwickelt von Dan D'Argenio, GenCon Champion 2016

2019 NISEl lllus. Kevin Tame

Sobald du diese Ressource installierst, lade sie mit 3¢
auf. Wenn sie leer ist, zerstore sie und ziehe 1 Karte.

Wenn dein Zug beginnt, nimm 1@ von dieser
Ressource.

Wenn dein Zug endet, darfst du diese Karte
installieren ohne die Kosten zu bezahlen, falls du in
diesem Zug mindestens 3 erfolgreiche Runs
durchgefiihrt hast und sich diese Karte in deiner
Ablage befindet.

Entwickelt von Sam Suied, GenCon Champion 2017

2019 NISEI lllus. Patrick Burk/Mark Chandler
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UPGRADE

QO

Wenn dein Zug beginnt, darfst du 1 zahlen, um
1 Wirkungszihler auf dieses Upgrade zu legen.

Immer wenn die Runnerin einen erfolgreichen
Run durchfiihrt, entferne 1 Wirkungszihler von
diesem Upgrade.

Gehosteter Wirkungszihler: Beende den Run.
Verwende diese Fihigkeit nur wihrend eines
Runs auf dieses System.

——
Entwickelt von Dan D'Argenio, GenCon Champion 2016 E

2013 NISEl llus. Kevin Tame @ =
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ICE: Barriere

i

I GRENZKONTROLLE

§): Beende den Run. Verwende diese
Fahigkeit nur wahrend eines Runs auf
dieses System.

> Erhalte 10 fiir jedes Ice, das dieses
System schiitzt.
> Beende den Run.

Entwickelt von Chris Dyer, World Champion 2016

20139 NISEI lllus. Akira J. Mitchell
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ICE: Barriere A

§): Beende den Run. Verwende diese
Fahigkeit nur wahrend eines Runs auf
dieses System.

> Erhalte 10 fiir jedes Ice, das dieses
System schiitzt.

= Beende den Run.

Entwickelt von Chris Dyer, World Champion 2016

20139 NISEI lllus. Akira J. Mitchell

ICE: Barriere A

GRENZKONTROLLE

§): Beende den Run. Verwende diese
Fahigkeit nur wahrend eines Runs auf
dieses System.

> Erhalte 10 fiir jedes Ice, das dieses
System schiitzt.

= Beende den Run.

Entwickelt von Chris Dyer, World Champion 2016

20139 NISEI lllus. Akira J. Mitchell

AGENDA: Initiative

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, lege 1 Agendazahler darauf.

Wenn du die Punkte fiir diese Agenda
erzielst, lege 1 Agendazahler darauf.

erzielst, lege 1 Agendazahler darauf.

Gehosteter Agendazihler: Installiere 1Ice |||
aus dem HQ oder dem Archiv in einer
beliebigen Position so, dass es ein System
schiitzt, ohne die Kosten zu bezahlen.

Gehosteter Agendazihler: Installiere 1Ice ||| ||
aus dem HQ oder dem Archiv in einer
beliebigen Position so, dass es ein System
schiitzt, ohne die Kosten zu bezahlen.

| || Gehosteter Agendazihler: Installiere 1 Ice ||| |
aus dem HQ oder dem Archiv in einer
beliebigen Position so, dass es ein System
schiitzt, ohne die Kosten zu bezahlen.
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